Перелік запитань до екзамену з навчальної дисципліни 
«Методика навчання інформатики»
1. Проблема пропедевтики курсу інформатики.  Інформатика як наука та навчальний предмет у початковій школі. Мета та завдання викладання інформатики в початковій школі.
2. Методичні рекомендації щодо облаштування і використання кабінету інформатики.
3. Варіативність викладання шкільного курсу інформатики. Планування різних варіантів викладання інформатики.
4. Використання блогів у професійній діяльності педагогів.
5. Особливості вивчення інформатики в молодших класах. Зміст навчання та навчального матеріалу. 

6. Аналіз підручників для початкового курсу інформатики.
7. Специфіка уроку інформатики.  Основні етапи уроків інформатики. 
8. Підготовка вчителя до уроку.

9. Організація і проведення різних типів уроку.

10. Комп’ютерні ігри та їх класифікація. Вимоги щодо їх використання.
11. Аналіз програмного забезпечення для початкової школи
12. Види програмних засобів для перевірки та оцінки знань.
13. Педагогічні основи використання нових інформаційних технологій в ПШ. 

14. Психологічні аспекти використання НІТ в початковій школі (ПШ)  .

15. Основні санітарно-гігієнічні вимоги до проведення занять з інформатики в початковій школі.

16. Принципи навчання, особливості їх реалізації при вивченні інформатики в ПШ. 

17. Методи навчання, особливості їх реалізації при вивченні інформатики в ПШ. 

18. Форми навчання та організації навчально-виховного процесу при вивчені  інформатики в ПШ. 

19. Засоби навчання інформатики в початковій школі .

20. Моделі навчання (інтерактивна, активна і пасивна) на уроці інформатики.
21. Структура програми початкового курсу інформатики (2-4 класи), ключові зміни.

22. Зміст програми і основні поняття початкового курсу інформатики.

23. Методика реалізації основних завдань початкового курсу інформатики.

24. Навчально-методичне забезпечення початкового курсу  інформатики.
25. Методичне, дидактичне та програмне забезпечення курсу інформатики. Його оцінка і методика використання.

26. Комп’ютерна графіка та мультиплікація як засіб розвитку творчих здібностей учнів молодшого шкільного віку.

27. Методичні рекомендації щодо розробки та оформлення мультимедійної презентації. Способи використання у навчально-виховному процесі.
28. Портфоліо. Основні види та вимоги щодо створення.

29. Використання інтерактивної дошки у процесі навчання та виховання молодших школярів.
30. Мультиплікації як засіб мотивації учнів початкових класів. Створення коміксів, казок.

31. Методика ознайомлення учнів з правилами поведінки у комп’ютерному класі. Санітарно-гігієнічні вимоги.

32. Методика використання відео фрагментів на уроках інформатики.

33. Методика використання мультиплікацій  у навчально-виховному процесі початкової школи

34. Основні поняття (інформація, повідомлення, шум), їх характеристики. Методика ознайомлення з даними поняттями.
35. Поняття інформації; характеристика візуальної, аудіальної, тактильної та інших видів інформації, що отримує людина.

36. Комп’ютер - засіб для збереження, переробки та зберігання інформації.

37. Реалізація змістової лінії «Інформація та інформаційні процеси» у програмі «Інформатика». 

38. Методичні рекомендації до викладання питань про носіїв повідомлень, інформаційних процесів.

39. Методика ознайомлення з текстовим редактором.

40. Методика ознайомлення учнів з графічним редактором.
41. Методика ознайомлення учнів з редактором презентацій.  

42. Структура текстового документу. Текстові файли. Текстові редактори та текстові процесори. Їх функціональні можливості. 

43. Напрямки застосування комп'ютерної графіки. Tux Paint. Графічні редактори. Онлайн карти.

44. Мультимедійні презентації PowerPoint у роботі з дітьми. Основи роботи із програмою PowerPoint. Структура мультимедійної презентації. 
45. Методика формування початкових навичок роботи з ПК. 
46. Типи програмних засобів для вивчення інформатики: тренажери миші, клавіатурні тренажери, демонстраційні програми.
47. Реалізація змістової лінії «Комп'ютер та інші пристрої» у програмі «Інформатика». 
48. Поняття алгоритму, виконавець алгоритму, система команд. Властивості алгоритмів. 
49. Методика реалізації змістової лінії «Команди та їх виконавці»
50. Алгоритмічна мова, команди алгоритмічної мови, середовища виконання Базові структури алгоритму.
51. Методика формування логічного мислення учнів початкових класів на уроках інформатики
52. Методика роботи з google картами.
53. Методика реалізації змістової лінії «Комунікаційні технології»

54. Методика ознайомлення учнів із всесвітньою мережею Internet.

55. Небезпеки та ризики в Інтернеті. Авторське право.

56. Правила безпечної роботи в Інтернеті. Безпечний Інтернет для дітей.

57. Особливості електронного листування. Правила етикету при електронному листуванні.

58. Навчання та розвиток учнів шляхом використання комп’ютерних ігор.
59. Інструкційна карта. Вимоги та особливості використання.
60. Інтернет ресурси у процесі навчання та виховання молодших школярів.
