	Назва проекту


	Юний хакер 2.0 – центр комп’ютерної та інтернет грамотності для дітей та молоді

	Район міста, у якому реалізовуватиметься проект
	Центрально-міський


	Тематичний напрям (напрями), якому/ яким відповідає проект                    (визначені в пункті Положення 3.7.)
	3.7.1.3 підтримки молодіжних, дитячих та науково-просвітницьких громадських організацій, що реалізують заходи міських програм;

	Загальний бюджет проекту, 

у тому числі:
	920880
 грн.
	100%

	· за рахунок коштів міського бюджету; 
	690660

	75%

	· за рахунок власного внеску
	230220
	25%


ІІ. ПРОЕКТ
1. Анотація проекту  
назва проекту: Юний хакер 2.0 – центр комп’ютерної та інтернет грамотності для дітей та молоді
актуальність проекту: не зважаючи на те, що у місті Кривому Розі в школах вивчають уроки інформатики, та існують платні комп’ютерні курси для дітей та молоді, більшість дітей не повністю засвоїли технології, що використовують можливості інтернет: не мають власного сайту чи блогу, не використовують соціальні мережі, фото та відео для просування себе та своїх ідей, що призводить до замкнутості та заниженої самооцінки. Крім того у шкільних програмах недостатньо приділяється увага розвитку гармонійної особистості, де пропорційно до технологічної складової розвиваються соціальна, естетична, та інші складові. Розвитку подібних навичок допомагає центр комп’ютерної та інтернет грамотності для дітей та молоді - Юний хакер, що навчить дітей та молодь необхідним знанням, навичкам та вмінням. Логічним продовженням проекту є Юний хакер 2.0, що розширює аудиторію дітей на Центрально-міський район.
перелік заходів проекту: 
1) створити умови для проведення навчання як у Центрально-міському, так і Терновському районах: придбати необхідне обладнання (інтерактивну дошку, ноутбуки, фліп-чарт, відео камеру, принтер, столи та стільці);
2) інформаційно-рекламна компанія: розсилка інформаційних листів через e-mailта SMS, розміщення прес-анонсів у соціальних мережах, газеті «Інтернет для тих хто у танку», на сайті МГО «ІІС» та сайтах - партнерах;

3) Підбір учасників, що пройдуть навчання в центрі;
4) Проведення тренінгів: «Комп’ютерна грамотність», «Створення та просування сайтів», «Соціальні мережі як інструмент підвищення Вашого іміджу», «Комп’ютерна графіка», «Як стати гармонійною особистістю», та інші, що будуть потребувати діти та молодь;
5) Консультування учасників проекту;
6) Освітлення результатів проекту на власному сайті, у соціальних мережах та ЗМІ.
результати реалізації проекту: 

1) більше 120 дітей та підлітків пройдуть навчання протягом року;

2) буде створено більше 100 нових сайтів протягом року;

3) випускники центру після закінчення школи придбають конкурентоздатні професії, що пов’язані з інтернет маркетингом. 
обсяг коштів та джерела фінансування: 

1) придбання обладнання використовується за рахунок гранту конкурсу проектів місцевого розвитку "Громадський бюджет", після закінчення проекту обладнання передається на баланс відділу освіти виконавчого комітету Центрально-міської районної у місті ради для використання у КЗОШ № 12. 28, та відділу освіти виконавчого комітету Терніської районної у місті ради для використання у КЗОШ № 42;
2) приміщення для проекту надають відділ освіти виконавчого комітету Центрально-міської районної у місті ради (у КЗОШ № 12. 28), та  відділ освіти виконавчого комітету Терніської районної у місті ради ( у КЗОШ № 42);
3) в якості тренерів Центру виступають тренери МГО «Інститут інформаційного суспільства» або на волонтерських засадах, або отримують гонорари за свою роботу від інших донорів, наприклад «ISAR Єднання», також на волонтерських засадах члени організації створюють контент анонсів та релізів для розміщення на сайті, в групах в соцмережах та в ЗМІ, поступово для створення контенту залучаються учні та випускники центру; для 3-х тренінгів для тренерів залучаються стороні тренери, та для поглибленого консультування залучаються 3 строні консультанти витрати на них покриває МГО «Інститут інформаційного суспільства».
2. Докладний опис проекту.

       2.1.   Опис   проблеми,   на   розв’язання   якої   спрямовано   проект
       головні проблеми: не зважаючи на те, що у місті Кривому Розі в школах вивчають уроки інформатики, та існують платні комп’ютерні курси для дітей та молоді, більшість дітей не повністю засвоїли технології, що використовують можливості інтернет: не мають власного сайту чи блогу, не використовують соціальні мережі, фото та відео для просування себе та своїх ідей, що призводить до замкнутості та заниженої самооцінки. Крім того у шкільних програмах недостатньо приділяється увага розвитку гармонійної особистості, де пропорційно до технологічної складової розвиваються соціальна, естетична, та інші складові. Розвитку подібних навичок допоможе центр комп’ютерної та інтернет грамотності для дітей та молоді - Юний хакер 2.0, що навчить дітей та молодь необхідним знанням, навичкам та вмінням 

цільова  група  на  яку  спрямовані результати виконання проекту: учні 8-11 класів середніх шкіл м. Кривий Ріг, та випускники шкіл останніх років, що не поступили до ВНЗ та не знайшли роботу.
ознаки, за якими визначено цільову групу (групи) проекту: за рекомендаціями Управління освіти і науки Криворізької міської ради та Управління сім’ї та молоді Криворізької міської ради через яких буде здійснюватися відбір учасників.
2.2. Мета та завдання проекту
мета проекту: до кінця проекту навчити більше 120 молодих хлопців та дівчат використанню інтернет технологіям та навичкам гармонійної особистості, а також підтримати у створенні та реалізації інтернет проектів.

завдання проекту:

1) скласти план навчання для дітей та молоді;

2) створити умови для проведення навчання: придбати необхідне обладнання (мультимедійну дошку, ноутбуки, фліп-чарт, відео камеру, столи, стільці);
3) інформаційно-рекламна компанія: розсилка інформаційних листів через e-mail та SMS, розміщення прес-анонсів у соціальних мережах, газеті «Інтернет для тих хто у танку», на сайті організації;

4) відібрати учасників проекту для навчання (серед тих хто заповнив аплікаційні форми);
5) провести тренінги: «Комп’ютерна грамотність», «Створення та просування сайтів», «Соціальні мережі як інструмент підвищення Вашого іміджу», «Комп’ютерна графіка», «Як стати гармонійною особистістю», та інші, що будуть потребувати діти та молодь;
6) організувати постійні консультації учасників проекту;
7) Освітлення результатів проекту на власному сайті, у соціальних мережах та ЗМІ.

Проект відповідає пріоритетним напрямам конкурсу:

3.7.1.3 підтримки молодіжних, дитячих та науково-просвітницьких громадських організацій, що реалізують заходи міських програм;
2.3. Технологія досягнення цілей
методи реалізації проекту:

- закупка інтерактивних дошок, ноутбуків, фліпчарту через систему prozorro робиться у компаній що спеціалізуються на їх продажу;

- навчання відбувається за допомогою 4-х денних тренінгів з зазначеною тематикою (приклад розкладу тренінгу «Комп’ютерна грамотність» у додатку 2);

- консультації відбуваються в класах центру з використанням Коучинг-методів;

- коротенькі консультації використовуються за допомогою скап, соціальної мережі або телефону.

заходи проекту:

1) Розробка плану навчання для дітей та молоді (1-й тиждень проекту);
2) вибір постачальника мультимедійних дошок, ноутбуків, фліпчарту та меблів (2-й тиждень проекту);
3) проведення процедури закупівлі обладнання (3-й тиждень проекту);
4) Інформаційно-рекламна компанія проекту в соцмережах, на сайті організації та в ЗМІ (1-й – 4-й тижні проекту);

5) оголошення про початок проекту серед шкіл Кривого Рогу (1-й тиждень– 4-й тижні проекту)

6) прийом заявок на навчання (2-й – 4-й тижні проекту);

7) відбір учасників (5-й тиждень проекту) та формування 6 груп по 20 чоловік;
8) проведення 3-х чотирьохденних тренінгів «Комп’ютерна грамотність» (6-й – 8-й тижні проекту);

9) проведення 3-х чотирьохденних тренінгів «Створення та просування сайтів» (9-й – 11-й тижні проекту);

10) проведення 3-х чотирьохденних тренінгів «Соціальні мережі як інструмент підвищення Вашого іміджу» (12-й – 14-й тижні проекту);

11) проведення 3-х чотирьохденних тренінгів «Комп’ютерна графіка»  (15-й – 17-й тижні проекту);

12) проведення 3-х чотирьохденних тренінгів «Як стати гармонійною особистістю» (18-й – 20-й тижні проекту);

13) розміщення інформації про хід проекту на сайті krivoirog.net, та в групах соціальних мереж (1-й – 24-й тижні проекту);

14) звітування за проектом (25-й тиждень проекту).

яким чином проект буде базуватися на попередніх досягненнях організації:
1) Автор проекту має досвід керування проектом «Впровадження нових методів в освіті» в рамках конкурсу «Гранти президента України для талановитої молоді 2002», що також можна застосувати при проведенні як тренінгу «Проектний менеджмент», так і інших тренінгів, має досвід проведення тренінгів, та сертифікований як тренер; 
2) Партнер проекту - має досвід як викладання у ВНЗ, так і досвід проведення тренінгів, має досвід керування газетою, та роботи з графікою, також є автором проекту прототипу «Юний хакер – центр навчання дітей та молоді комп’ютерній та інтернет грамотності»;

3) Партнер проекту - Молодіжна громадська організація «Інститут інформаційного суспільства» та Український політехнічний технікум мають досвід спільної організації тренінгів, семінарів та конференцій для молоді Кривого Рогу про підтримці Управління освіти Криворізького міськвиконкому, а також досвід реалізацій проекту «Центр розвитку громадянського суспільства», що фінансувався Криворізькою міською радою в рамках конкурсу «Громадський бюджет 2016»;
4) Партнер проекту - Молодіжна громадська організація «Інститут інформаційного суспільства» об’єднує 3-х тренерів, що мають досвід спільного проведення корпоративних тренінгів «Стратегічне планування для НГО» для ГО «Калинове гроно», БФ «Гармонійний розвиток суспільства», БФ «Дах», ГО «Товариство захисту прав дітей та дітей-інвалідів «Промінь надії», ГО «Криворізька агенція регіонального розвитку», ГО «Інститут управління знаннями», ГО «Криворіжці», ГО «Казацька вірність», та інші при грантовій підтримці ГО «Ініціативний центр сприяння активності та розвитку громадського почину «Єднання». Даний досвід знадобиться для спільного проведення нових тренінгів.

5) Члени молодіжної громадської організації «Інститут інформаційного суспільства» мають досвід як створення та розкрутки власного сайту krivoirog.net, так і сайтів клієнтів, а також ведення власних груп в соціальних мережах: Фейсбук, Гугл+, Youtube, та інших, також мають досвіт видання власної газети «Інтернет для тих хто у танку». Даний досвід допоможе для висвітлення ходу проекту на власному сайті, у власних групах та газеті, так і у інших ЗМІ.
яким чином буде оцінюватися досягнення результатів
Результат виконання проекту та його якість буде оцінено за наступними критеріями:

- відзиви учасників проекту та оцінка за допомогою анкетування;

- кількість учасників, що дійшли до кінця навчання;

- кількість та якість проектів, що розроблено учасниками.

2.4. Очікувані результати від виконання проекту
- короткотривалі результати:

більше 120 молодих хлопців та дівчат пройдуть повне навчання та розроблять не менш 100 інтернет проектів, що покращать життя в Кривому Розі;

будуть виявлені нові потреби дітей та молоді, та розроблені нові тренінги.
- перспективні наслідки реалізації проекту:

Більш ніж 100 нових інтернет проектів покращать життя Криворіжців;

Зросте свідомість населення м. Кривий Ріг.
- сталість результатів проекту (можливість його функціонування після закінчення фінансування в рамках конкурсу):

Після закінчення фінансування від «Громадський бюджет» проект буде продовжено, оскільки вже буде налаштоване приміщення, розроблені нові тренінги, з’являться нові відзиви від учасників що спонукатиме до попиту на тренінги та консультування нові діти та молодь, які зараз не задумуються про свій розвиток. Також будуть організовані візити по обміну досвідом між дітьми та молоддю Криворіжжя та інших місць і країн, що покращить сталість як самого центру, так і організацій його учасниць.
	ІІІ. БЮДЖЕТ ПРОЕКТУ

	№
	Захід
	Стаття витрат
	Розрахунок статті витрати
	Джерела фінансування

	
	
	
	
	фонд конкурсу
	заявник
	партнери

	1
	Придбання обладнання для ЗОШ № 12
	Інтерактивна дошка
	25000
	25000
	0
	0

	
	
	11 Ноутбуків
	11*11000
	121000
	0
	0

	
	
	11 Програм Windows
	11*2000
	22000
	0
	0

	
	
	11 Програм Microsoft Office
	11*3000
	33000
	0
	0

	
	
	Колонки для комп’ютера
	700
	700
	0
	0

	
	
	Відео камера
	20000
	20000
	0
	0

	
	
	20 Стільців офісних
	20*300
	6000
	0
	0

	
	
	Офісне крісло
	800
	800
	0
	0

	
	
	БФП (Принтер+сканер)
	10000
	10000
	0
	0

	
	
	12 Столів письмових
	12*800
	9600
	0
	0

	
	
	Стіл письмовий (вчительський)
	2400
	2400
	0
	0

	
	
	4 Стіл кутовий закруглений
	4*500
	2000
	0
	0

	
	
	Кондиціонер з іонізатором
	12000
	12000
	0
	0

	
	
	2 Пенал однодверний напівзакритий
	2*1500
	3000
	0
	0

	
	
	Роутер
	1000
	1000
	0
	0

	
	
	Фліп-чарт
	5000
	5000
	0
	0

	Разом
	 
	273500
	0
	0

	2
	Придбання обладнання для ЗОШ № 28
	Інтерактивна дошка
	25000
	25000
	0
	0

	
	
	11 Ноутбуків
	11*11000
	121000
	0
	0

	
	
	11 Програм Windows
	11*2000
	22000
	0
	0

	
	
	11 Програм Microsoft Office
	11*3000
	33000
	0
	0

	
	
	Колонки для комп’ютера
	700
	700
	0
	0

	
	
	Відео камера
	20000
	20000
	0
	0

	
	
	20 Стільців офісних
	20*300
	6000
	0
	0

	
	
	Офісне крісло
	800
	800
	0
	0

	
	
	БФП (Принтер+сканер)
	10000
	10000
	0
	0

	
	
	12 Столів письмових
	12*800
	9600
	0
	0

	
	
	Стіл письмовий (вчительський)
	2400
	2400
	0
	0

	
	
	4 Стіл кутовий закруглений
	4*500
	2000
	0
	0

	
	
	Кондиціонер з іонізатором
	12000
	12000
	0
	0

	
	
	2 Пенал однодверний напівзакритий
	2*1500
	3000
	0
	0

	
	
	Роутер
	1000
	1000
	0
	0

	
	
	Фліп-чарт
	5000
	5000
	0
	0

	 
	 
	Колонки з підсилювачем
	10000
	10000
	0
	0

	Разом
	283500
	0
	0

	3
	Придбання обладнання для ЗОШ № 42
	9 Програм Windows
	9*2000
	18000
	0
	0

	
	
	13 Програм Microsoft Office
	13*3000
	39000
	0
	0

	
	
	Кронштейн для проектора
	4500
	4500
	0
	0

	
	
	2 Пенал однодверний напівзакритий
	2*1500
	3000
	0
	0

	
	
	Інтерактивна дошка
	25000
	25000
	0
	0

	Разом
	89500
	0
	0

	4
	Проведення тренінгів та консультацій
	Послуги з проведення тренінгів
	*72 дні *8 год.*400грн
	0
	230220
	0

	
	
	Послуги інтернет
	250*12
	3000
	0
	0

	
	
	Канцелярія
	944*12*3
	33960
	0
	0

	
	
	Розхідні матеріали до принтера
	700*6
	4200
	0
	0

	
	
	Матеріли для локальної мережі
	 
	3000
	0
	0

	Разом
	44160
	230220
	0

	Разом за проектом
	920880
	690660
	230220
	0


