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ВСТУП 

 
 

Актуальність теми дослідження. Процес оновлення системи освіти, 

ціллю якого вважається пошук найбільш ефективних форм її функціонування, 

пов’язаний з цілим рядом тенденцій, що визначаються розвитком сучасної науки. 

Сучасна система освіти націлена на використання всіх можливостей і 

ресурсів для підвищеня ефективності навчально-виховного процесу. Така ціль 

освіти затверджує відношення до знань, умінь і навичок як засобу розумового, 

ціннісного, вольового і фізичного аспектів особистості. 

Своєю чергою, саме для дітей молодшого шкільного віку гра має винятково 

важливе значення: розвиваюча гра для них – навчання, гра – це праця, гра – це 

серйозна повноцінна форма виховання. Ігри, сприяють розвитку сприйняття, 

пам’яті, мислення і творчих навичок, направлені на розумовий розвиток дітей в 

загальному. У багатьох педагогічних дослідженнях утвердився зв’язок між 

навчанням та грою, визначилась структура ігрового процесу, основні методи та 

форми керування дидактичними розвивальними іграми. 

При цьому особливе місце відводиться проблемі підвищення пізнавальної 

активності. Широкого дослідження отримує це питання в роботах вітчизняних і 

зарубіжних психологів та педагогів ( А. К. Бондаренко, 2015 , Т. І. Рудакова, 

2019, І. М. Куліш, 2017, П. М. Щербань, 2017, А. С. Макаренко, 1990, О. М. 

Виштак, 2014, Л. С. Ільяницька, 2014, Л. В. Кондрашова, 2008, Т. В. Калинович, 

Н. І. Квач, Г. І. Білоус, 2012, А. А. Вербитська, 2014, Л. А. Венгер, 2008, Д. Б. 

Ельконін, 1996, В. Г. Коваленко, 2010, В. А. Крутій, 2018, Н. В. Кудикіна, 2009, 

М. М. Марко, 2018, Н. П. Плахотнюк). Педагоги розглядають гру як важливий 

метод навчання для дітей саме молодшого шкільного віку. В свою чергу аспекти 

ігрової діяльності в загально-навчальній школі розглядались в працях (К. С. 

Романенко, 2014, О. Я. Савченко, 2013, Г. С. Топчій, І. М. Чорноморець, 2016, Л. 

С. Ульяницька, 2013). 
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Ця робота представляє собою аналіз психолого-педагогічного матеріалу з 

проблеми ігрових методів навчання, що сприяють підвищенню активізації 

пізнавальної діяльності молодших школярів; що і визначило актуальність теми 

цього дослідження. 

Мета дослідження - вивчити вплив дидактичної гри як засіб активації 

пізнавальної діяльності учнів початкових класів на ефективність навчання. 

Об’єктом магістерської роботи є дидактична гра на етапі освоєння знань 

як засіб активізації пізнавальної діяльності дітей молодшого шкільного віку. 

Предметом дослідження є процес навчальної діяльності школярів 

молодшого шкільного віку з використанням дидактичних ігор для активізації 

пізнавальної діяльності на уроках літературного читання. 

Для досягнення поставленої мети потрібно було вирішення наступних 

завдань: 

 Проаналізувати питання дидактичної гри у педагогічній теорії і практиці. 

 Охарактеризувати особливості використання дидактичних ігор в 

активізації пізнавальної діяльності школярів. 

 Проаналізувати дидактичні ігри при роботі з текстом на уроках 

літературного читання в початковій школі. 

 Здійснити аналіз рівня розумового розвитку в ігровій діяльності. 

 Запропонувати комплексну корекційну програму розвитку пізнавальних 

процесів за допомогою дидактичної гри на уроках літературного читання. 

 Проаналізувати впплив ігрової діяльності на пізнавальні процеси за 

допомогою дидактичної гри на уроках літературного читання. 

Теоретиче значення дослідження полягає у розкритті системи роботи 

вчителя щодо використаня різних способів для організації ігрової діяльності на 

уроках у початкових класах. 
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Практичне значення дослідження: результати даного дослідження можна 

використати як методику використання дидактичних ігор на уроках 

літературного читання 

Теоретичною і методологічною базою дослідження є педагогічні основи 

формування, розвитку та життєдіяльності людини. Для зазначення вихідних 

позицій наукового дослідження використовують положення Законів України 

«Про освіту», «Про загальну середню освіту», Державної національної програми 

«Освіта» («Україна ХХІ століття»), Національної доктрини розвитку освіти 

України, Концепції виховання дітей та молоді у національній системі освіти. 

Методи дослідження: теоретичні (аналіз філософської, психолого- 

педагогічної, методичної літератури, періодичних навчальних видань з проблеми 

дослідження; порівняння, узагальнення та систематизація теоретико- 

методологічних засад, педагогічного досвіду організації, ігрової діяльності 

вчителями початкових класів) для з’ясування сучасного стану дослідженості 

проблеми в теорії та практиці й уточнення змісту ключових понять дослідження; 

емпіричні (моделювання, спостереження, анкетування, бесіда); педагогічний 

експеримент (констатувальний, формувальний) для обробки результатів 

педагогічного експерименту, аналізу й доведення їх достовірності. 

Структура й обсяг роботи. Магістерська робота складається зі вступу, 

двох розділів, висновків, списку використаних джерел (80 найменувань) та 

додатків. Загальний обсяг роботи становить 94 сторінки, з них – 57 с. основного 

тексту. Робота містить 4 таблиці, 6 рисунків, 3 світлини. 

У «Вступі» обґрунтовано актуальність теми, мету, об’єкт, предмет та 

завдання дослідження, описано методи дослідження, виокремлено теоретичне та 

практичне значення дослідження. 

У Розділі 1 «Педагогічні основи використання дидактичної гри як засобу 

активізації пізнавальної діяльності молодшого шкільного віку» 

охарактеризовано питання дидактичної гри у педагогічній теорії і практиці. 

Проаналізовано особливості використання дидактичних ігор в активізації 
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пізнавальної діяльності школярів. Охарактеризовано дидактичні ігри при роботі 

з текстом на уроках літературного читання в початковій школі. 

У Розділі 2 «Експериментальне дослідження актуалізації дидактичної гри 

в методиці літературного читання» здійснено виявлення рівня мотивації до 

розумового розвитку в ігровій діяльності. Запропоновано комплексну корекційну 

програму розвитку пізнавальних процесів за допомогою дидактичної гри на 

уроках літературного читання. Проаналізовано вплив ігрової діяльності на 

пізнавальні процеси за допомогою дидактичної гри на уроках літературного 

читання. 

У висновку здійснено короткий аналіз та підбиття підсумків результатів 

дослідження. 

Апробація. Матеріали магістерського дослідження були апробовані: 

1. Дидактична гра як метод навчання: педагогічний аспект. Друга (ІІ) 

Всеукраїнська науково-практична конференція студентів, аспірантів та молодих 

учених. Педагогічна освіта у світлі реформ і викликів. Львів, 2022. с. 120-122. 

2. Дидактична гра як спосіб розвитку пізнавальної діяльності учнів 

молодшого шкільного віку. Збірник матеріалів VI Міжнародної науково- 

практичної Інтернет-конференції. Випуск 11. Актуальні проблеми формування 

творчої особистості педагога в контексті наступності дошкільної та початкової 

освіти. Вінниця, 2022. с. 293-296. 
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