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Силабус дисципліни 

ІНТЕРАКТИВНІ ТЕХНОЛОГІЇ В ЛОГОПЕДИЧНІЙ РОБОТІ 

2025-2026 навчальний рік 

Назва дисципліни Інтерактивні технології в логопедичній роботі 

Адреса викладання 

дисципліни 

м. Львів,  вул. Туган-Барановського,7 

Факультет та кафедра, за 

якою закріплена дисципліна 

Факультет педагогічної освіти, кафедра спеціальної освіти  

Галузь знань, шифр та назва 

спеціальності 

01 Освіта / Педагогіка, 016 Спеціальна освіта 

Викладачі Сидорович Ольга Ігорівна, доцент кафедри спеціальної освіти  

Контактна інформація 

викладача  

ел. пошта:  olha.sydorovych@lnu.edu.ua 

https://pedagogy.lnu.edu.ua/employee/nezhelchenko-o-i 

+380663998361 

Консультації з питань 

навчання по дисципліні 

відбуваються 

Консультації в день проведення лекційних/практичних занять. Передбачені онлайн консультації в Zoom. 

Для погодження часу онлайн консультацій слід надіслати запит на електронну пошту викладача 

Інформація про дисципліну Навчальна дисципліна «Інтерактивні технології в логопедичній роботі» є відповіддю на виклики 

цифровізації сучасної спеціальної освіти. Курс розкриває потенціал використання новітніх ІТ-рішень як 

інструменту інтенсифікації корекційного процесу. Студенти вивчатимуть механізми трансформації 

традиційних логопедичних методик у цифровий формат, що дозволяє підвищити мотивацію пацієнтів та 

ефективність подолання мовленнєвих порушень. 

Основна увага приділяється: 

 Методології Choice & Play: використанню ігрових механік для автоматизації звуків та розвитку 

лексико-граматичної будови мовлення. 

 Цифровій дидактиці: роботі з інтерактивними дошками, сенсорними панелями та спеціалізованим 

софтом. 

 Smart-логопедії: застосуванню мобільних додатків та планшетів як допоміжних засобів комунікації 

(AAC) та корекції. 

mailto:olha.sydorovych@lnu.edu.ua
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 Дистанційному консультуванню: опануванню специфіки онлайн-занять, створенню віртуальних 

кабінетів та інтерактивних тренажерів на платформах типу LearningApps, Wordwall чи Canva. 

Дисципліна має практичну спрямованість: кожне теоретичне положення закріплюється створенням 

власного цифрового кейсу, який майбутній логопед зможе використовувати у професійній діяльності. 

Коротка анотація 

дисципліни 

Дисципліна «Інтерактивні технології в логопедичній роботі» є вибірковою дисципліною освітньої 

програми підготовки бакалавра за спеціальністю 016 Спеціальна освіта, яка викладається в 6 семестрі в 

обсязі 4,5 кредити (за Європейською Кредитно-Трансферною Системою ECTS). 

Мета та цілі дисципліни Мета дисципліни: Формування у майбутніх логопедів системи професійних компетентностей щодо 

використання сучасного інтерактивного інструментарію для підвищення ефективності діагностичного, 

корекційного та реабілітаційного процесів у роботі з особами, що мають мовленнєві порушення. 

Основні цілі (завдання) дисципліни: 

Теоретичні: 

– Розкрити зміст понять «інтерактивні технології», «мультимедійні засоби» та «цифрове освітнє 

середовище» в контексті спеціальної освіти. 

– Обґрунтувати психолого-педагогічні умови застосування ігрових та цифрових технологій у 

логопедії з урахуванням вікових та нозологічних особливостей. 

Практичні: 

– Навчити студентів працювати зі спеціалізованим програмним забезпеченням та мобільними 

застосунками для корекції звуковимови, розвитку фонематичного слуху та збагачення словника. 

– Сформувати навички створення авторських інтерактивних дидактичних матеріалів (презентацій, 

квізів, інтерактивних плакатів). 

– Опанувати методику використання онлайн-платформ для дистанційної логопедичної допомоги та 

супроводу родини. 

Діагностичні: 

– Навчити застосовувати цифрові інструменти для фіксації результатів обстеження мовлення та 

моніторингу динаміки подолання порушень. 

Етико-професійні: 

– Виробити здатність дотримуватися правил цифрової безпеки та гігієни праці при використанні 

технічних засобів у роботі з дітьми. 



Література для вивчення 

дисципліни 

1. Основна та допоміжна література: 

1. Брушневська І. М. SMART-гра в логопедії: інтеграція сучасних ігрових інструментів у 

корекційну роботу // Inclusion and Society. — 2025. — № 2. 

2. Лещій Н. Інтерактивні технології в логопедичній практиці для дітей з РАС // Професійно-

прикладні дидактики. — 2025. — № 1. — С. 67–71. 

3. Лященко В. М. Сучасні інформаційні технології та ігрові прийоми в корекційній роботі 

вчителя-логопеда // Збірник наук. праць ХНПУ. — 2024. 

4. Линдіна Є. Ю., Ревуцька О. В. Технології логопедичного обстеження. — Бердянськ: БДПУ, 

2021. — 245 с. 

5. Пригодій М. А. та ін. Цифрові технології професійної підготовки: навчально-методичний 

посібник. — К.: ІПО НАПН України, 2023. — 327 с. 

6. Сафонов Ю. М., Коротун О. П. Цифровізація освіти в Україні: технології та методики 

навчання // Трансформаційна економіка. — 2024.  

2. Онлайн-ресурси та платформи для роботи 

Платформи для створення контенту: 

 LearningApps.org — конструктор інтерактивних вправ для автоматизації звуків та розвитку 

лексики. 

 Wordwall — створення ігрових квізів, випадкових коліс та схем (популярний інструмент для 

онлайн-логопедії). 

 Padlet — інтерактивна дошка для збору діагностичних матеріалів та комунікації з батьками.  

Спеціалізовані логопедичні сервіси та застосунки: 

 SpeakTX — онлайн-платформа з вправами для корекції мовлення, доступна українською. 

 Speech Blubs — мобільний застосунок для стимуляції мовлення у дітей. 

 Tactus Therapy — інструменти для роботи з афазією та іншими порушеннями у дорослих. 

 Мова – ДНК нації — освітній проєкт для вдосконалення культури мовлення. 

Тривалість дисципліни 135 год. 

Обсяг дисципліни 96 год. аудиторних  

З них    32 год. лекцій  

64 годин практичних занять  

39 години самостійної роботи 

Загальні компетентності  

https://lib.iitta.gov.ua/id/eprint/738690/1/Navch-metod_posybn_LENR.pdf
https://lib.iitta.gov.ua/id/eprint/738690/1/Navch-metod_posybn_LENR.pdf
https://www.researchgate.net/publication/394052907_CIFROVI_TEHNOLOGII_V_OSVITI_VIKLIKI_MOZLIVOSTI_DOSVID_VPROVADZENNA
https://www.researchgate.net/publication/394052907_CIFROVI_TEHNOLOGII_V_OSVITI_VIKLIKI_MOZLIVOSTI_DOSVID_VPROVADZENNA


Спеціальні (фахові) 

компетентності 

 

Програмні результати 

навчання 

 

Формат дисципліни Очний / заочний 

Теми ДОДАТОК (схема дисциплін) 

Підсумковий контроль, 

форма 

Залік (6 семестр) 

Пререквізити 

 

Для вивчення курсу студенти потребують базових знань з дисциплін «Логопедія», «Інформаційні 

технології та технічні засоби навчання». 

Навчальні методи та 

техніки, які будуть 

використовуватися під час 

викладання дисципліни 

Під час викладання дисципліни використовуються пояснювально-ілюстративний метод із демонстрацією 

мультимедійних презентацій та відеоматеріалів, методи проблемного викладу навчального матеріалу, а 

також евристичні та дослідницькі підходи для самостійного пошуку й оцінювання логопедичного софту. 

Навчальний процес базується на активному застосуванні інтерактивних технологій (мозковий штурм, 

дискусії, робота в малих групах), методах активізації навчання через практичне використання програмних 

комп'ютерних засобів та онлайн-конструкторів (Wordwall, LearningApps), а також наочних методах і 

системній роботі з актуальною навчально-методичною літературою та цифровими ресурсами. 

Необхідні обладнання Для технічного забезпечення курсу необхідні персональні комп’ютери або ноутбуки з доступом до мережі 

Інтернет, мультимедійне обладнання (проєктор, екран або інтерактивна дошка), мобільні пристрої 

(планшети) для роботи з логопедичними застосунками, а також гарнітура (мікрофон та навушники) і веб-

камера для відпрацювання навичок дистанційної корекційної роботи. 

Критерії оцінювання 

(окремо для кожного виду 

навчальної діяльності) 

Оцінювання проводиться за 100-бальною шкалою. Бали нараховуються за таким співвідношенням: 

практичні заняття — 90% семестрової оцінки; максимальна кількість — 90 балів (30 практичних занять 

× 3 бали = 90 балів). 

Оцінювання практичного заняття (3 бали): 



3 бали — завдання виконано повністю, відповідь є змістовною, обґрунтованою, студент демонструє 

активність та вміння застосовувати практичні навички; 

2 бали — завдання виконано з незначними неточностями або потребує часткового уточнення; 

1 бал — завдання виконано частково, наявні суттєві помилки чи недостатнє обґрунтування; 

0 балів — завдання не виконано або не відповідає вимогам.  

модульний контроль — 10% семестрової оцінки; максимальна кількість — 10 балів (2 модульні 

контрольні роботи × 5 балів = 10 балів).  

Підсумкова максимальна кількість балів за семестр — 100 балів. 

Академічна доброчесність: Очікується, що роботи студентів будуть їх оригінальними дослідженнями чи 

міркуваннями. Відсутність посилань на використані джерела, фабрикування джерел, списування, 

втручання в роботу інших студентів становлять, але не обмежують, приклади можливої академічної 

недоброчесності. Виявлення ознак академічної недоброчесності в письмовій роботі студента є підставою 

для її незарахуванння викладачем, незалежно від масштабів плагіату чи обману.  

Відвідання занять є важливою складовою навчання. Очікується, що всі студенти відвідають усі лекції і 

практичні заняття курсу. Студенти мають інформувати викладача про неможливість відвідати заняття. У 

будь-якому випадку студенти зобов’язані дотримуватися усіх строків визначених для виконання усіх видів 

письмових робіт, передбачених курсом.  

Література. Уся література, яку студенти не зможуть знайти самостійно, буде надана викладачем 

виключно в освітніх цілях без права її передачі третім особам. Студенти заохочуються до використання 

також й іншої літератури та джерел, яких немає серед рекомендованих.  

Політика виставлення балів. Враховуються бали набрані на поточному тестуванні, самостійній роботі та 

бали підсумкового тестування. При цьому обов’язково враховуються присутність на заняттях та 

активність студента під час практичного заняття; недопустимість пропусків та запізнень на заняття; 

користування мобільним телефоном, планшетом чи іншими мобільними пристроями під час заняття в 

цілях не пов’язаних з навчанням; списування та плагіат; несвоєчасне виконання поставленого завдання і т. 

ін.  

Жодні форми порушення академічної доброчесності не толеруються 

Питання до заліку 1. Поняття та класифікація інтерактивних технологій у сучасній логопедії. 

2. Психолого-педагогічні вимоги до використання цифрових засобів у роботі з дітьми з ООП. 

3. Санітарно-гігієнічні норми та часові обмеження використання гаджетів у корекційному процесі. 

4. Роль інтерактивних технологій у підвищенні мотивації та інтенсифікації логопедичної допомоги. 

5. Використання мультимедійних презентацій як засобу візуалізації на різних етапах логопедичного 

заняття. 

6. Огляд та порівняльний аналіз онлайн-конструкторів для створення дидактичних ігор 

(LearningApps, Wordwall). 



7. Методика використання інтерактивної дошки та сенсорних панелей у діагностиці мовлення. 

8. Класифікація та методика застосування мобільних застосунків для автоматизації звуків. 

9. Цифрові інструменти для розвитку фонематичного слуху та сприймання. 

10. Використання інтерактивних технологій для корекції порушень лексико-граматичної будови мовлення. 

11. Можливості хмарних сервісів та онлайн-платформ для дистанційної логопедичної роботи. 

12. Специфіка проведення онлайн-занять: технічне забезпечення та методичні прийоми. 

13. Цифрова взаємодія логопеда з батьками: створення інтерактивних консультацій та трекерів успіху. 

14. Використання асистивних технологій та засобів альтернативної комунікації (AAC) у цифровому 

форматі. 

15. Критерії оцінювання якості та корекційної спрямованості логопедичного програмного забезпечення. 

16. Алгоритм розробки авторського інтерактивного квесту для логопедичного заняття. 

Опитування  Анкету-оцінку з метою оцінювання якості курсу буде надано по завершенні курсу. 

 



 

ДОДАТОК 

Схема дисципліни  

Тиж.  

год 

 

Тема, план, короткі тези Форма 

діяльності 

(заняття)* 

*лекція, 

самостійна, 

дискусія, 

групова 

робота) 

Матеріали Література.*

** 

 Ресурси в 

Інтернеті 

 

Завдання,  

к-сть год 

(подано на 

окремій 

сторінці 

нижче) 

 

Термін 

виконан

ня 

 

1 Цифрова трансформація логопедії: від теорії до 

практики 

Поняття інтерактивності. Глобальні тренди 

цифровізації освіти. Аналіз нормативної бази 

України щодо використання ІКТ у спеціальній 

освіті. Мета та завдання дисципліни. 

Лекція, 

дискусія – 2 

год.  

Практичне 

заняття – 4 год.  

 

презентація, 

навчально-

методичні 

матеріали  

1–6  1 тиждень  

 2 Психолого-педагогічні та нейрофізіологічні 

аспекти використання гаджетів у корекційній 

роботі.  

Психологічний вплив цифрового середовища на 

дитину. Педагогічні умови ефективного 

використання гаджетів. Нейрофізіологічні основи 

використання гаджетів. Статистика цифрової 

поведінки дітей в Україні. 

Лекція, 

дискусія – 2 

год.  

Практичне 

заняття – 4 год. 

презентація, 

навчально-

методичні 

матеріали  

1–6  2 тиждень 

3 Організація безпечного та етичного середовища в 

роботі логопеда.  

Цифрова гігієна в роботі логопеда. Санітарні норми 

в роботі логопеда (офлайн-формат). Етика онлайн-

взаємодії. 

Лекція, 

дискусія – 2 

год.  

Практичне 

заняття – 4 год. 

презентація, 

навчально-

методичні 

матеріали 

1–6  3 тиждень 

4 Сучасне інтерактивне обладнання в 

логопедичній практиці.  

Цифрові технології у логопедичній практиці. 

Інтерактивна пісочниця. Інтерактивне логопедичне 

дзеркало. Сенсорні панелі та інтерактивні екрани. 

Інтерактивні столи у логопедичній роботі. 

Лекція, 

дискусія – 2 

год.  

Практичне 

заняття – 4 год. 

презентація, 

навчально-

методичні 

матеріали 

1–6  4 тиждень 



Інтерактивна підлога. Сенсорні кімнати та сенсорне 

обладнання. Програмне забезпечення для логопедів. 

Критерії вибору обладнання вік дитини.  

5 Мультимедійний супровід логопедичного 

заняття: принципи створення ефективних 

презентацій.  

Основи дизайну слайдів для дітей та дорослих 

пацієнтів. Принципи наочності, контрасту та 

обмеження тексту. Використання аудіо- та 

відеоелементів для підтримки концентрації та 

мотивації. Приклади інтерактивних слайдів для 

розвитку артикуляції та фонематичного слуху. 

Лекція, 

дискусія – 2 

год.  

Практичне 

заняття – 4 год. 

презентація, 

навчально-

методичні 

матеріали 

1–6  5 тиждень 

6 Методика роботи з онлайн-конструкторами 

вправ (огляд сервісів LearningApps та Wordwall). 

Огляд функціоналу LearningApps та Wordwall. 

Створення вправ на звуковимову, граматику та 

лексичний запас. Методи адаптації готових 

шаблонів під індивідуальні потреби пацієнта. 

Практичні кейси інтерактивних вправ для 

логопедичних занять. 

Лекція, 

дискусія – 2 

год.  

Практичне 

заняття – 4 год. 

презентація, 

навчально-

методичні 

матеріали 

1–6  6 тиждень 

7 Використання інтерактивних квестів та логічних 

ігор у корекції звуковимови. 

Психологічні аспекти ігрового навчання та 

мотивації. Структура логопедичного квесту: 

завдання, рівні, винагороди. Приклади логічних та 

мовних ігор для розвитку артикуляції та 

фонематичного слуху. Методи оцінки ефективності 

ігрових технологій. 

Лекція, 

дискусія – 2 

год.  

Практичне 

заняття – 4 год. 

презентація, 

навчально-

методичні 

матеріали 

1–6  7 тиждень 

8 Технології візуалізації мовлення: робота з 

програмними інструментами аналізу голосу. 

Огляд софту для спектрального та інтенсивнісного 

аналізу голосу. Візуалізація вимови звуків і 

інтонаційних моделей. Використання графічного 

зворотного зв’язку для самоконтролю пацієнта. 

Практичні кейси застосування в роботі з дітьми та 

дорослими. 

Лекція, 

дискусія – 2 

год.  

Практичне 

заняття – 4 год.  

презентація, 

навчально-

методичні 

матеріали 

1–6  8 тиждень 



9 Smart-логопедія: класифікація та методичний 

аналіз мобільних застосунків для смартфонів та 

планшетів. 

Критерії вибору застосунків для корекційної роботи. 

Класифікація додатків: артикуляційні, фонетичні, 

лексико-граматичні, комунікативні. Методика 

оцінки ефективності цифрових інструментів у 

логопедії. 

Лекція, 

дискусія – 2 

год.  

Практичне 

заняття – 4 год. 

презентація, 

навчально-

методичні 

матеріали 

1–6  9 тиждень 

10 Використання цифрових інструментів для 

розвитку фонематичних процесів та слухового 

сприймання. 

Мобільні вправи для диференціації звуків та 

розвитку слухової пам’яті. Аудіо-ігри та 

інтерактивні тренажери для дітей та дорослих. 

Методи контролю прогресу та індивідуалізації 

завдань. 

Лекція, 

дискусія – 2 

год.  

Практичне 

заняття – 4 год. 

презентація, 

навчально-

методичні 

матеріали 

1–6  10 

тиждень 

11 Інтерактивні засоби розвитку лексико-

граматичної будови мовлення та зв’язного 

мовлення. 

Цифрові платформи для побудови речень, текстів та 

діалогів. Практичне використання вправ із 

мультисенсорними підказками. Методи інтеграції 

лексико-граматичних тренажерів у щоденну 

логопедичну практику. 

Лекція, 

дискусія – 2 

год.  

Практичне 

заняття – 4 год. 

презентація, 

навчально-

методичні 

матеріали 

1–6  11 

тиждень 

12 Цифрові технології в роботі з особами з афазією 

та тяжкими порушеннями мовлення. 

Спеціалізовані софти та планшетні програми для 

пацієнтів із афазією. Використання інтерактивних 

схем, піктограм та аудіо-підказок. Планування і 

контроль реабілітаційного прогресу через цифрові 

засоби. 

Лекція, 

дискусія – 2 

год.  

Практичне 

заняття – 4 год. 

презентація, 

навчально-

методичні 

матеріали 

1–6  12 

тиждень 

13 Методика проведення дистанційного 

логопедичного обстеження та онлайн-занять. 

Підготовка до онлайн-консультацій: технічні та 

педагогічні аспекти. Методи дистанційного 

оцінювання звуковимови та мовленнєвих навичок. 

Лекція, 

дискусія – 2 

год.  

Практичне 

заняття – 4 год. 

презентація, 

навчально-

методичні 

матеріали 

1–6  13 

тиждень 



Організація інтерактивних занять із використанням 

відео, презентацій та вправ. 

14 Асистивні технології та цифрові засоби 

альтернативної і додаткової комунікації. 

Огляд пристроїв та додатків альтернативної і 

додаткової комунікації (таблички, комунікатори, 

планшетні додатки). Методика підбору та адаптації 

засобів для конкретного пацієнта. Інтеграція AAC у 

щоденну логопедичну практику та навчальний 

процес. 

Лекція, 

дискусія – 2 

год.  

Практичне 

заняття – 4 год. 

презентація, 

навчально-

методичні 

матеріали 

1–6  14 

тиждень 

15 Хмарні сервіси для організації взаємодії логопеда 

з батьками та педагогами. 

Використання Google Workspace, Microsoft 365 та 

інших хмарних платформ. Спільне створення та 

обмін завданнями, звітами та мультимедіа. 

Підвищення ефективності комунікації та контролю 

за прогресом пацієнта. 

Лекція, 

дискусія – 2 

год.  

Практичне 

заняття – 4 год. 

презентація, 

навчально-

методичні 

матеріали 

1–6  15 

тиждень 

16 Проектування індивідуального цифрового 

освітнього маршруту пацієнта. 

Структурування та інтеграція цифрових ресурсів у 

план корекційної роботи. Методи оцінки 

ефективності цифрових інструментів. Формування 

персоналізованих планів розвитку мовлення та 

зв’язного мовлення з урахуванням потреб пацієнта. 

 

Лекція, 

дискусія – 2 

год.  

Практичне 

заняття – 4 год. 

презентація, 

навчально-

методичні 

матеріали 

1–6  16 

тиждень 

 



Завдання для практичних занять: 

 

 

Тиждень Завдання 

1 Тема: Аналіз використання гаджетів у корекційній роботі. 

1. Оберіть один цифровий ресурс (додаток, онлайн-гру, відеоплатформу), який потенційно може використовуватися в 

логопедичній практиці. 

Проаналізуйте його за такими критеріями: 

- Які функціональні блоки мозку він переважно залучає? 

- Які пізнавальні процеси активує (увага, пам’ять, мислення)? 

- Чи є ризик перевантаження? 

- Для якого віку та категорії дітей з ООП він доцільний? 

Обсяг: 1–2 сторінки. 

 

2. Написати коротке есе (1 сторінка): 

«Професійна позиція логопеда щодо використання гаджетів: обмежувати, дозволяти чи регулювати?» 

Обов’язково використати: 

• теорію функціональних блоків Лурії; 

• поняття сенсомоторної інтеграції; 

• принципи доцільності та поміркованості 

 

2 Практичне завдання: «Серія сюжетних малюнків від ШІ» 

Завдання: Створити унікальний набір із 4–5 послідовних картинок за допомогою штучного інтелекту для діагностики 

зв’язного мовлення. 

1. Робота з ШІ (Генерація) 

• Оберіть ШІ-генератор: Bing Image Creator (безкоштовно), Leonardo.ai або Canva. 

• Створіть серію зображень, де один герой виконує послідовну дію (наприклад: дівчинка саджає квітку, хлопчик будує замок з 

піску, котик намагається дістати м'ячик). 

• Вимога: Герой та стиль малюнків на всіх картинках мають бути однаковими. 

2. Методичний супровід 

Опишіть процедуру діагностики: 

1. Завдання для дитини: Як ви попросите дитину розставити картинки в правильному порядку. 

2. Запитання до дитини: Сформулюйте 3–5 запитань, щоб спонукати до розгорнутої розповіді (напр.: «Що було спочатку?», 

«Що сталося потім?», «Чим усе закінчилося?»). 

3. Оцінювання: Опишіть, за якими ознаками ви зрозумієте, що зв'язне мовлення дитини розвинене (напр.: логічність, 

відсутність тривалих пауз, правильне вживання часових форм дієслів). 

https://leonardo.ai/


3. Формат звіту 

• Зображення: Самі картинки в правильній послідовності. 

• Текстовий промпт: Який запит ви вводили ШІ, щоб отримати ці малюнки. 

• Методичка: Ваші запитання та критерії оцінки. 

3 Підготуйте презентацію (5–7 слайдів) для логопедичного заняття. 

Оберіть одну тему (на вибір): постановка звука, артикуляційна гімнастика, розвиток фонематичного слуху або розвиток 

мовлення. 

У презентації має бути: 

• титульний слайд (тема і для кого заняття); 

• слайд із метою; 

• кілька слайдів із вправами (3–4); 

• завершальний слайд (закріплення або підсумок). 

На слайдах: не перевантажуйте текстом; використовуйте картинки або схеми; робіть текст великим і читабельним; 

дотримуйтесь контрасту (щоб було добре видно). 

Обов’язково додайте: один аудіо або відео елемент; одне просте інтерактивне завдання (наприклад: обери правильну 

відповідь, знайди звук, гра). 

На практичному занятті потрібно коротко (1–2 хвилини) пояснити:  

• що це за вправа; 

• для кого вона; 

• як ви будете її використовувати. 

Файл завантажити в папку «Методичні матеріали» на гугл-диску у форматі PowerPoint, PDF або Canva. 

4 Практичне завдання Використання аудіо- та відеоелементів у логопедичній роботі 

Підготуйте презентацію (4–6 слайдів) для логопедичного заняття з акцентом на аудіо- та відеоелементи. 

Оберіть одну тему (на вибір): постановка звука, артикуляційна гімнастика, розвиток фонематичного слуху. 

У презентації має бути: 

• титульний слайд (тема і для кого заняття); 

• слайд із метою (що учень має навчитися або закріпити); 

• слайди з вправами (2–4) з використанням аудіо та/або відео елементів; 

• завершальний слайд (коротке повторення, підсумок або контроль). 

На слайдах: не перевантажуйте текстом; використовуйте зрозумілі картинки, схеми або відео; робіть текст великим і 

читабельним; дотримуйтесь контрасту (щоб було добре видно); дотримуйтесь принципу єдності стилю (один шрифт, одна 

кольорова схема, одна логіка). 

Обов’язково додайте: один аудіоелемент (еталон звука, фонематична вправа або ритмічна вправа); один відеоелемент 

(демонстрація артикуляції, моделювання правильної вимови або короткий навчальний ролик); одне інтерактивне завдання 

(наприклад: обери правильний звук після прослуховування, знайди звук, гра). 

Технічні рекомендації: 



• Налаштуйте відтворення аудіо/відео: автоматично або за кліком; 

• Перевірте гучність і якість: використовуйте навушники або колонки відповідно до ситуації; 

• Короткі фрагменти відео (30–60 секунд) працюють ефективніше, ніж довгі ролики; 

• Переконайтеся, що всі файли вбудовані або знаходяться в одній папці з презентацією. 

На практичному занятті (1–2 хвилини) потрібно пояснити: 

• що це за вправа; 

• для кого вона призначена; 

• як будете використовувати аудіо/відео для роботи з пацієнтом; 

• чому обраний саме цей мультимедійний матеріал. 

Файл завантажити в папку «Методичні матеріали» на Google Drive у форматі PowerPoint або Canva. 

5 Робота з платформою LearningApps. 

Створіть інтерактивну логопедичну вправу на платформі LearningApps 

Що потрібно зробити: 

1. Зареєструйтесь або увійдіть у LearningApps.  

2. Натисніть «Створити вправу» та оберіть будь-який шаблон.  

3. Створіть вправу логопедичного спрямування: 

Оберіть одну мету: автоматизація звука або розвиток фонематичного слуху або розвиток словника або формування 

граматичної будови мовлення.  

4. Додайте: не менше 6–10 завдань/елементів, зображення до кожного елемента, короткі, зрозумілі підписи.  

5. Напишіть інструкцію для дитини (1–2 простих речення). 

6. Перевірте, чи все правильно працює.  

Що здати (завантажити у папку «Мої вправи):  

• посилання на вправу  

• короткий опис (3–5 речень), де вкажіть: мету вправи, вік дитини, які мовленнєві навички розвиваються 

• скріншот свого профілю на платформі LearningApps, де чітко видно ваше ім’я та прізвище. 

На занятті студенти будуть демонструвати свої вправи, створені на платформі LearningApps. 

6 Робота з платформою Wordwall 

Створіть інтерактивну логопедичну вправу на платформі Wordwall. 

Що потрібно зробити: 

1. Зареєструйтесь або увійдіть у Wordwall.  

2. Ознайомтесь з можливостями платформи (шаблони, типи ігор).  

3. Створіть 1 вправу: на автоматизацію одного звука, або на диференціацію звуків, або на розвиток словникового запасу 

(оберіть лексичну тему), або на визначення місця звука в слові  

4. Для вправи:  

• оберіть відповідний шаблон гри  

• додайте 6–10 слів або елементів  



• використовуйте зображення (за можливості)  

• додайте короткі та зрозумілі підписи  

• сформулюйте інструкцію для дитини (1–2 простих речення)  

5. Перевірте, чи вправа коректно працює.  

Що здати (завантажити у папку «Мої вправи»): 

• посилання на вправу 

• короткий опис (3–5 речень), де вкажіть: мету вправи, вік дитини, які мовленнєві навички розвиваються  

• скріншот свого профілю на платформі Wordwall, де чітко видно ваше ім’я та прізвище 

Зверніть увагу: безкоштовна версія Wordwall дозволяє створити лише 4 вправи. Тому плануйте свою роботу заздалегідь і не 

витрачайте ліміт на пробні варіанти. 

7 Аналіз мобільного логопедичного застосунку 

Оберіть і встановіть будь-який логопедичний застосунок із: Google Play або App Store (можна український або іноземний, але 

бажано український) 

Підготуйте опис застосунку (1–2 сторінки, завантажити документ на гугл-диск) 

1. Загальна інформація 

• Назва застосунку  

• Платформа (Android / iOS)  

• Мова інтерфейсу  

2. Цільова аудиторія 

• Вік дітей  

• Тип мовленнєвих порушень (звуковимова, ЗНМ, дислексія тощо)  

3. Мета застосунку 

Що саме розвиває: (звуковимову, фонематичний слух, словниковий запас, граматику тощо) 

4. Функціональні можливості (Які є вправи? Чи є ігрові елементи? Чи є підказки / озвучка? Чи є система оцінювання?) 

5. Переваги застосунку (мінімум 3) 

6. Недоліки застосунку (мінімум 3 — важливо розвивати критичне мислення!) 

7. Методичний аналіз (Чи відповідає віку? Чи логічна послідовність вправ? Чи можна використовувати на занятті з 

логопедом?) 

8. Практичне застосування Опишіть, як ви використаєте цей застосунок на занятті (наприклад: етап автоматизації звука, 

закріплення, домашнє завдання…) 

9. Висновок Чи рекомендуєте застосунок? Чому?  

 

На практичному занятті кожен студент має коротко (3–5 хв) представити застосунок ; показати демонстрацію на телефоні. 

8 Створіть систему цифрових вправ для розвитку фонематичного слуху на одну пару звуків (обрати пару звуків можете 

самостійно). 

 



Ваша робота повинна містити 4 рівні складності, які логічно переходять від простого до складного. 

• На першому рівні створіть вправу на впізнавання окремого звука на слух (є звук / немає звука) з використанням чистого 

аудіо. 

• На другому рівні зробіть вправу на розпізнавання складів із цими звуками (наприклад са–ша), де дитина обирає правильний 

варіант на слух. 

• На третьому рівні створіть вправу на роботу зі словами, де потрібно визначити або впізнати звук у слові. 

• На четвертому рівні зробіть вправу на рівні речення, де дитина працює з більш складним мовленнєвим матеріалом і 

визначає слово або звук у контексті. 

 

Усі рівні повинні бути пов’язані однією фонематичною метою і мати поступове ускладнення без стрибків. 

Для створення вправ використовуйте платформу LearningApps або Wordwall. 

До роботи додайте коротке пояснення, який фонематичний процес розвиває кожен рівень і які можливі помилки можуть 

виникати у дитини. Опис та вправи завантажте на гугл-диск. На занятті продемонструйте вправи для аудиторії. 

 

9-10 Підготувати конспект логопедичного заняття з використанням інтерактивних технологій для розвитку  
1. лексичної сторона мовлення  

2. граматичної будова мовлення  

3. зв’язного мовлення  

Вимоги до конспекту: 

1. Визначити тему заняття (наприклад: «Овочі», «Транспорт», «Осінь» тощо)  

2. Описати цільову групу  

– вік дітей  

– тип мовленнєвого порушення  

– коротко – рівень мовленнєвого розвитку  

3. Сформулювати мету і завдання заняття  

4. Використати інтерактивні технології (обов’язково зазначити конкретні форми): інтерактивні вправи / ігри / мультимедійні 

засоби (презентації, відео, додатки) / інтерактивна дошка / картки / онлайн-платформи.  

5. Описати структуру заняття:  

– вступна частина (мотивація)  

– основна частина (інтерактивні завдання)  

– заключна частина (підсумок, рефлексія)  

6. Передбачити рівні складності завдань (мінімум 2 рівні: простіше → складніше)  

7. Вказати очікуваний результат (що саме дитина повинна засвоїти)  

Додатково (за бажанням): 



• використати лінійний, варіативний або сюжетний сценарій  

• додати елементи гри або проблемної ситуації. 

Конспект заняття завантажити на Гугл диск у папку "Методичні матеріали" 

11 «Логопедичний квест» 

Вам необхідно виконати це завдання у підгрупах по 3 студентки та створити повноцінний логопедичний квест для дітей (у 

межах групи ви самостійно організовуєте взаємодію та розподіляєте обов’язки). 

Спочатку вам потрібно обрати тему квесту відповідно до логопедичної мети (це може бути автоматизація звуків, розвиток 

фонематичного слуху, збагачення словникового запасу або розвиток мовлення загалом). 

Далі ви визначаєте основні параметри майбутнього квесту. У роботі обов’язково потрібно чітко зазначити, для дітей якого 

віку він призначений, а також сформулювати його логопедичну мету, тобто що саме ви будете розвивати під час виконання 

завдань. 

Після цього необхідно придумати сюжет квесту. Це має бути коротка історія, яка пояснює, у яку ситуацію потрапляють діти, 

хто є головним героєм, яка проблема виникла і що потрібно зробити, щоб її вирішити. Сюжет має логічно об’єднувати всі 

завдання між собою. 

Наступним кроком є створення сценарію квесту. Він повинен містити від трьох до чотирьох основних етапів або завдань. 

Кожне завдання потрібно описати у повній формі. Ви маєте зазначити назву завдання, пояснити інструкцію для дітей, 

визначити, який саме мовленнєвий компонент воно розвиває, описати форму виконання (наприклад, гра, рухова активність 

або робота з картками) і пояснити результат виконання, тобто що отримують діти після завершення цього етапу. 

Також у ваш квест необхідно обов’язково додати один інтерактивний елемент. Це може бути використання телефону або 

планшета, аудіо чи відеоматеріалів, інтерактивних карток, рухливої гри або презентації. Інтерактивний елемент має 

підсилювати залучення дітей до виконання завдань. 

Після виконання всіх завдань потрібно продумати завершення квесту. У цьому розділі слід описати, як діти доходять до 

фіналу, як завершується історія та яку винагороду або результат вони отримують після проходження всіх етапів.  

 

Готову роботу необхідно оформити у вигляді текстового документа або презентації та завантажити на Гугл-диск.  

Ваш квест має бути повністю готовим сценарієм, який можна одразу використовувати у роботі з дітьми без додаткових 

пояснень. 

На парі провести квест зі студентами. 

12 Пошуково-аналітичне завдання 

Тема: Нормативно-правове регулювання захисту персональних даних у сфері спеціальної освіти та реабілітації. 

1. Ознайомитися з положеннями Закон України «Про захист персональних даних». 

2. Визначити: 

– що вважається персональними даними; 

– які обов’язки має особа, що їх обробляє; 

– яка відповідальність передбачена за порушення. 

3. Підготувати короткий письмовий аналіз (1–2 сторінки): 



– Які положення закону безпосередньо стосуються роботи логопеда? 

– Які ризики можуть виникати у приватній практиці? 

2. Аналітичне завдання (рефлексія) 

Написати коротке есе (1 сторінка): «Якими мають бути мої професійні межі в онлайн-взаємодії з батьками?» 

Орієнтовні питання: 

 Чи буду я відповідати в неробочий час? 

 Чи прийматиму запити в друзі? 

 Чи дозволятиму запис занять? 

 Як я реагуватиму на публічну критику? 

3. Практичне завдання 

Розробити власний «Кодекс цифрової етики логопеда» (10–12 правил) 

Документ повинен містити: 

 правила онлайн-комунікації; 

 принципи захисту даних; 

 вимоги до професійної поведінки в соцмережах; 

 межі доступності. 

 

13 Формування банку предметних картинок для розвитку лексики 

Мета: створення дидактичного матеріалу для розвитку та збагачення словникового запасу дітей. 

Завдання:зібрати та систематизувати серії предметних картинок з різних лексичних категорій для використання в 

логопедичній роботі. 

Вимоги: 

 підібрати картинки щонайменше з 5 лексичних тем (наприклад: «Овочі», «Фрукти», «Одяг», «Транспорт», «Тварини» 

тощо);  

 у кожній категорії — не менше 10 предметних картинок;  

 зображення повинні бути чіткими, кольоровими та придатними для роботи з дітьми;  

 матеріали необхідно впорядкувати у папки за темами.  

Формат виконання: 

Усі зібрані матеріали завантажити у спільну папку на Google Диску, дотримуючись єдиної структури назв папок і файлів. 

 

14 Соціальний експеримент із використанням альтернативної комунікації 

Мета: формування розуміння труднощів комунікації осіб із порушеннями мовлення та ознайомлення з можливостями 

альтернативної комунікації. 

Завдання 

Студенти мають використати мобільний додаток Я кажу для проведення соціального експерименту. 



Необхідно змоделювати ситуацію, у якій людина розуміє звернене мовлення, але не може говорити, та за допомогою додатка: 

 звернутися по допомогу;  

 поставити запитання;  

 здійснити покупку або іншу побутову комунікативну взаємодію.  

Формат виконання: 

 записати коротке відео проведення експерименту;  

 підготувати письмову рефлексію (1–2 сторінки), у якій описати:  

o власні емоції та труднощі під час комунікації;  

o реакцію співрозмовників;  

o ефективність використання додатка;  

o висновки щодо значення альтернативної комунікації в роботі логопеда. 

 

15-16 Створення дидактичних картинок для автоматизації звуків 

Мета: розробка наочного матеріалу для автоматизації звуків у мовленні дітей. 

Завдання: створити добірку предметних картинок для автоматизації звуків: 

С, Ш, Р, Л, З, Ж, Ц, Ч, Ф, В, К, Х, П, Б, Д, Т, Щ 

Вимоги: 

Для кожного звука необхідно підібрати або створити картинки, у яких звук знаходиться: 

 на початку слова;  

 у середині слова;  

 у кінці слова.  

Для кожної позиції — максимальна кількість-картинок (але не менше 5). 

Вимоги до матеріалу: 

 зображення мають бути чіткими, кольоровими та зрозумілими для дітей;  

 слова повинні відповідати літературній нормі української мови;  

 матеріал необхідно впорядкувати за звуками та позицією звука у слові.  

Формат виконання: 

Усі матеріали завантажити у спільну папку на Google Диску з відповідною структурою папок: 

 звук → позиція звука → картинки. 

Додатково студенти мають розробити 2–3 ігри, вправи або завдання для автоматизації обраних звуків та описати, як їх 

використовувати в роботі з дитиною. Під час практичного заняття необхідно коротко продемонструвати одну із 

запропонованих вправ. 

 


