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ПОЯСНЮВАЛЬНА ЗАПИСКА 

В умовах стрімкої цифровізації суспільства та реформування освітньої 

галузі України, зокрема впровадження концепції Нової української школи 

(НУШ), вимоги до професійної підготовки вчителя початкових класів зазнають 

суттєвих трансформацій. Сучасний педагог повинен не лише володіти 

методиками викладання базових дисциплін, але й демонструвати високий рівень 

цифрової компетентності, здатність інтегрувати інформаційно-комунікаційні 

технології (ІКТ) в освітній процес та навчати основ інформатики здобувачів 

початкової ланки освіти. 

Дана програма державного екзамену «Інформатика та методика навчання» 

розроблена для здобувачів першого (бакалаврського) рівня вищої освіти 

спеціальності 013 «Початкова освіта» (Освітньо-професійна програма 

«Початкова освіта. Інформатика в початковій школі»). Документ укладено на 

основі вимог Стандарту вищої освіти, Освітньо-професійної програми (ОПП) та 

силабусів нормативних дисциплін циклу професійної підготовки, таких як 

«Методика навчання інформатичної освітньої галузі у початковій школі» (ОК-

19), «Інформаційні технології в початковій школі» (ОК-23), «Інформаційно-

комунікаційні технології в освіті в початковій школі» (ОК-33), «Сучасні 

методичні системи навчання інформатики в початковій школі» (ОК-34), 

«Електронні ресурси початкової школи» (ОК-35), «Дистанційні ресурси в 

початковій школі» (ОК-36). 

Призначення державного іспиту полягає у комплексній перевірці готовності 

випускників до виконання професійних функцій, пов’язаних із викладанням 

інформатики в початковій школі, організацією освітнього середовища з 

використанням цифрових засобів та забезпеченням інформаційної безпеки 

учасників освітнього процесу. Іспит є фінальним етапом контролю, що дозволяє 

оцінити рівень сформованості компетентностей майбутнього фахівця. 

Метою викладання навчальної дисципліни є: комплексна підготовка 

конкурентоспроможних фахівців початкової освіти (вчителів початкових класів 

та інформатики в початкових класах закладів загальної середньої освіти), які 

вміють застосовувати освітні методики, традиційні та інноваційні технології 

початкової освіти, цифрові технології в освітньому процесі в умовах Нової 

української школи. 

Завдання державного іспиту: 

1. Перевірити рівень теоретичної підготовки з фундаментальних питань 

використання цифрових технологій у професійній діяльності. 

2. Оцінити рівень методичної готовності до організації освітнього процесу 

з інформатичної освітньої галузі в умовах НУШ. 



3. Виявити практичну здатність до моделювання та проведення уроків 

інформатики із застосуванням сучасного програмного забезпечення та 

цифрових інструментів у початкових класах. 

На державному екзамені з інформатики та методики навчання студенти-

випускники повинні продемонструвати володіння професійно-методичними 

вміннями: конструктивно-планувальними, комунікативно-навчаючими, 

організаційними, розвиваючо-виховними і дослідницькими, що включає: 

Теоретичну підготовку щодо використання цифрових технологій, 

електронних і дистанційних ресурсів, організації дистанційного навчання на 

уроках інформатики. 

Методичну готовність до планування та проведення уроків, підбору форм, 

методів та технологій навчання, а також організації оцінювання. 

Практичну готовність до розробки навчальних матеріалів, інструкцій та 

моделювання діяльності учнів з використанням сучасного ПЗ. 

Відповідно до Національної рамки кваліфікацій (далі – НРК), освітньо-

професійна програма відповідає 6 рівню НРК та першому циклу вищої освіти, тому 

випускники мають: 

Знання: концептуальні наукові та практичні знання, критичне осмислення 

теорій, принципів, методів і понять у сфері професійної діяльності та/або навчання. 

Уміння: поглиблені когнітивні та практичні уміння/навички, майстерність та 

інноваційність на рівні, необхідному для розв’язання складних спеціалізованих задач 

і практичних проблем у сфері професійної діяльності або навчання. 

Комунікація:  

− збір, інтерпретація та застосування даних; 

− спілкування з професійних питань, у тому числі іноземною мовою, усно та 

письмово; 

− донесення до фахівців і нефахівців інформації, ідей, проблем, рішень, власного 

досвіду та аргументації. 

Автономія і відповідальність: 

− управління складною технічною або професійною діяльністю чи проєктами; 

− спроможність нести відповідальність за вироблення та ухвалення рішень у 

непередбачуваних робочих та/або навчальних контекстах; 

− формування суджень, що враховують соціальні, наукові та етичні аспекти; 

− організація та керівництво професійним розвитком осіб та груп. 

Складання державного іспиту сприяє формуванню: 

Загальні Компетентності (ЗК): 

• ЗК-4. Здатність працювати в команді. 

• ЗК-5. Здатність виявляти, ставити та вирішувати проблеми. 



• ЗК-6. Здатність до пошуку, оброблення та аналізу інформації з різних 

джерел. 

Фахові Компетентності (ФК): 

• ФК-2. Здатність орієнтуватися в інформаційному просторі, 

використовувати відкриті ресурси, інформаційно-комунікаційні та цифрові 

технології, оперувати ними в професійній діяльності. 

• ФК-7. Здатність до моделювання змісту відповідно до очікуваних 

результатів навчання, добору оптимальних форм, методів, технологій та 

засобів формування ключових і предметних компетентностей учнів 

початкових класів. 

• ФК-13. Здатність опанування основ цифрової грамотності для розвитку і 

спілкування. 

• ФК-14. Здатність безпечного та етичного використання засобів 

інформаційно-комунікаційної компетентності у навчанні та інших 

життєвих ситуаціях. 

• ФК-15. Здатність опановувати новітні інформаційні технології та 

популяризувати використання їх. 

Програмні Результати Навчання (ПРН): 

• ПРН-3. Критично оцінювати достовірність та надійність інформаційних 

джерел, дотримуватися юридичних і етичних вимог щодо використання 

інформаційно-комунікаційних та цифрових технологій у перебігу 

педагогічної діяльності в початковій школі. 

• ПРН-5. Організовувати освітній процес із використанням цифрових 

технологій та технологій дистанційного навчання молодших школярів, 

розвивати в учнів навички безпечного використання цифрових технологій 

та сервісів. 

• ПРН-10. Використовувати в освітній практиці різні прийоми 

формувального, поточного і підсумкового оцінювання навчальних 

досягнень здобувачів початкової освіти, прийоми диференційованого 

оцінювання дітей з особливими освітніми потребами. 

• ПНР-17. Знати основні концепції навчання інформатики в початковій 

школі, програми, підручники, навчально-методичні матеріали. 

• ПНР-18. Уміти моделювати та проводити уроки з інформатики в 

початковій школі, добираючи необхідні засоби, форми і методи організації 

діяльності здобувачів початкової освіти, упроваджувати сучасні навчальні 

технології, інноваційні підходи, передовий педагогічний досвід. 



• ПНР-19. Уміти знаходити та аналізувати різні освітні ресурси з навчання 

інформатики в початковій школі, творчо застосовувати їх у професійній 

діяльності. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



СТРУКТУРА ЕКЗАМЕНАЦІЙНОГО БІЛЕТУ 

 

Екзаменаційні білети державного екзамену складаються з трьох питань. 

Відповідь на перше питання передбачає розкриття теоретичного змісту з 

«Інформаційні технології в початковій школі» (ОК-23), «Інформаційно-комунікаційні 

технології в освіті в початковій школі» (ОК-33), «Електронні ресурси початкової 

школи» (ОК-35), «Дистанційні ресурси в початковій школі» (ОК-36). 

Друге питання розкриває методичні аспекти навчання інформатики у початковій 

школі з «Методика навчання інформатичної освітньої галузі у початковій школі» (ОК-

19), «Сучасні методичні системи навчання інформатики в початковій школі» (ОК-34) 

Третє питання – практичне: передбачає підготовку фрагмента уроку з 

інформатики (відеозапис) і спрямоване на комплексну перевірку готовності студента 

до організації і проведення уроків з інформатики. 

Кожне питання в програмі має розширене (деталізоване) розчленування на 

структурні компоненти, що для студента є умовним планом відповіді на іспиті. Такий 

підхід допоможе випускникові врахувати важливі моменти поєднання теоретичного 

матеріалу з практичною діяльністю вчителя інформатики в  початковій школі, зокрема 

в контексті вирішення проблем професійно-педагогічної майстерності. Така побудова 

дозволяє комплексно підходити до обʼєктивної та чіткої відповіді на питання 

екзаменаційних білетів.  

 

Приклад екзаменаційних білетів: 

 

Білет № 1 

1. Теоретичний блок: Штучний інтелект (ШІ) у системі початкової школи. 

Інструменти ШІ у роботі вчителя, недоліки і ризики використання. 

2. Методичний блок: Методика ознайомлення учнів з графічним редактором. 

Аналіз програмного забезпечення для початкової школи (на прикладі 

одного з ПЗ). 

3. Практичне завдання (ПЗ): Підготовка відео фрагменту уроку 

інформатики (15 хв). 

Білет № 2 

1. Теоретичний блок: Програмне забезпечення для вивчення інформатики у 

початкових класах. 

2. Методичний блок: Специфіка уроку інформатики в НУШ. Макро- та 

мікроструктура уроку з інформатики. Організація і проведення різних 

типів уроку. 



3. Практичне завдання (ПЗ): Підготовка відео фрагменту уроку 

інформатики (15 хв). 

Білет № 3 

1. Теоретичний блок: Дистанційні ресурси на уроках інформатики в 

початковій школі. Організація змішаного навчання. 

2. Методичний блок: Форми та методи викладання інформатики у 

початковій школі. Методика використання проєктного, проблемного, 

ігрового навчання. 

3. Практичне завдання (ПЗ): Підготовка відео фрагменту уроку 

інформатики (15 хв). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ЗМІСТ ПРОГРАМИ 

 

«Інформаційні технології в початковій школі» (ОК-23), «Інформаційно-

комунікаційні технології в освіті в початковій школі» (ОК-33), «Електронні 

ресурси початкової школи» (ОК-35), «Дистанційні ресурси в початковій школі» 

(ОК-36). 

 

Професійний розвиток вчителя в еру цифрових технологій. Інформаційні 

технології в початковій школі. Психолого педагогічні аспекти використання 

інформаційних технологій. Цифрова компетентність педагога. Учитель в 

цифровому світі. Платформи для професійного розвитку вчителів. Базові основи 

створення власних навчальних курсів. Використання вільних платформ для 

створення власного курсу.  

Штучний інтелект у системі початкової школи. Нейронні мережі. 

Застосування штучного інтелекту. Залучення учнів початкових класів до 

використання штучного інтелекту у системі початкової школи. Недоліки і ризики 

використання штучного інтелекту у системі початкової школи. Інструменти ШІ у 

роботі вчителя. Штучний інтелект у системі початкової школи. Вступ до 

штучного інтелекту. Інтелект людини та тварин. Нейронні мережі. Застосування 

штучного інтелекту. 

Використання цифрових технологій в освітньому процесі початкової школи.  

Ефективне навчання з цифровими технологіями. Педагогічний дизайн освітнього 

процесу. Організація змішаного навчання і проєктного засобами цифрових 

технологій. 

Формувальне оцінювання з використанням цифрових технологій. 

Оцінювання результатів навчання здобувачів освіти: організація та проведення 

тестування. Формувальне оцінювання на уроках інформатики.  Специфіка 

оцінювання здобувачів освіти за допомогою цифрових ресурсів. Зворотний 

зв’язок. Організація самооцінювання здобувачів освіти. Створення «трекерів» 

для самостійної роботи. 

Використання цифрових інструментів для створення навчально-

методичного забезпечення для учнів початкових класів. Геймифікація 

навчання. Створення дидактичних ігор, кросвордів, ребусів, пазлів. Вимоги щодо 

створення дидактичних матеріалів для початкової школи. Від ідеї до реалізації: 

вимоги щодо навчальних матеріалів. Основні типи цифрових навчальних 

матеріалів. Програмне забезпечення для створення матеріалів. 

Методика використання цифрових технологій на уроках інформатики 

початкової школи. Цифрові технології на окремих уроках у ПШ. Навчальні 



додатки для дітей. Використання сучасних технологій у процесі реалізації 

проєктної діяльності. Вимоги щодо використання мобільних додатків для 

дослідження довкілля. Доповнена реальність. 

Дистанційна освіта у системі початкової ланки освіти. Переваги, недоліки. 

Програмне забезпечення для організації дистанційного навчання на уроках 

інформатики. Нормативне забезпечення дистанційного і змішаного навчання. 

Навчально-методичні посібники для вчителів з організації дистанційного та 

змішаного навчання в закладах загальної середньої освіти. Надпрофесійні 

навички вчителя: hard skills і soft skills. Пам’ятка педагогу щодо організації 

роботи з учнями в дистанційному та змішаному форматі.   

 Використання цифрових інструментів для створення навчально-

методичного забезпечення для учнів початкових класів на уроках 

інформатики. Вимоги щодо створення дидактичних матеріалів для початкової 

школи. Основні типи цифрових навчальних матеріалів. Програмне забезпечення 

для створення матеріалів. Використання цифрових технологій в освітньому 

процесі початкової школи.  Ефективне навчання з цифровими технологіями. 

Педагогічний дизайн освітнього процесу. Створення цифрових освітніх ресурсів 

Професійний розвиток вчителя в еру цифрових технологій. Цифрова 

компетентність педагога. Платформи для професійного розвитку вчителів. Базові 

основи створення власних навчальних курсів. Використання вільних платформ 

для створення власного курсу. 

Інформаційна грамотність і безпека в інтернеті. Як захиститися від 

інформаційних маніпуляцій під час війни. Як і навіщо розвивати навички 

критичного споживання інформації. Цифрові сліди. потенційні ризики та 

інформаційна грамотність. Інформація і медіа. Вплив інформації на людину. 

Перевірка інформації. Маніпуляції та фейки в медіа. Фактчекінг/ фейк чи 

маніпуляція: як відрізнити? Як перевіряти інформацію. Безпечне поводження з 

паролями: які правила? Потенційні ризики онлайн-мережах. Реклама. 

Прихована реклама. Маніпуляція в рекламі. Секрети просування. Вплив 

реклами на мозок. Ваш цифровий слід. Інтернет-маркетинг. Рекомендації для 

учасників освітнього процесу щодо організації роботи за комп’ютером без шкоди 

для здоров’я. Створення візуального медіапродукту. 

Цифрові інструменти, додатки для формування цифрової грамотності. 

Мобільні додатки для учнів  початкових класів природничого, математичного, 

мовного напрямків. Створення візуального медіапродукту. Створення авдіо- чи 

відеозапису (авдіокниги, трейлера тощо). Телефони та інші пристрої у 

повсякденному житті школярів. Небезпеки і ризики використання гаджетів. 



Мобільні додатки. Мобільні додатки батьківського контролю. Екранний час. 

Цифровий добробут.  

Інформаційні технології та дистанційне навчання в сучасній освіті. 

Ефективне цифрове середовище в закладі освіти. Цифрове середовище для 

навчання в закладі освіти. LMS системи 

Законодавча та нормативно-правова база з питань дистанційної освіти. 

Основи організації дистанційного навчання. Універсальний дизайн для навчання: 

чітка мета, гнучкі засоби. Ключові поняття та принципи цифрової педагогіки. 

Особливості дистанційного та змішаного навчання. 

Дизайн ефективного онлайн-уроку. Проєктування уроків у початковій школі за 

сценарієм «перевернутий клас». Організація дистанційного навчання та його 

психологічна комфортність. Взаємодія між учасниками освітнього процесу. 

 

«Методика навчання інформатичної освітньої галузі у початковій школі» 

(ОК-19), «Сучасні методичні системи навчання інформатики в початковій 

школі» (ОК-34) 

Методична система початкового курсу інформатики. Проблема 

пропедевтики курсу інформатики.  Інформатика як наука та навчальний 

предмет у початковій школі. Мета і завдання курсу інформатики в початковій 

школі. Принципи викладання початкового курсу інформатики. Зміст 

навчання інформатики в початковій школі. Особливості вивчення 

інформатики у початковій школі. Санітарно-гігієнічні вимоги щодо 

облаштування  кабінетів інформатики. Правила безпечної поведінки у 

комп’ютерному класі.  

Засоби викладання  інформатики у початковій школі. Поняття засобу. 

Види засобів навчання. 

Програмне забезпечення вивчення початкового курсу інформатики. 

Інтернет сайти для методичної підтримки вивчення інформатики у 

початкових класах. Підручники для початкового курсу інформатики. 

 Форми, методи та прийоми викладання  інформатики у початковій 

школі. Основні форми та методи викладання інформатики. Специфіка уроку 

інформатики. Структура уроку  інформатики. Організація і проведення 

різних типів уроку. Використання проєктного, проблемного навчання та 

технології «перевернутий клас». Календарно-тематичне планування, схема 

календарного плану.  Організація фізкультхвилинок, гімнастики для очей. 

Завдання для розвитку пам’яті, логіки, уваги на уроках інформатики. 

Оцінювання навчальних досягнень учнів з інформатики.  



Використання цифрових інструментів у процесі викладання 

початкового курсу інформатики. Інструменти для створення ігор, квестів, 

інтерактивних плакатів. Цифрові інструменти для організації й проведення 

формувального оцінювання. Використання інструментів штучного інтелекту 

для розробки презентацій. 

Методика вивчення змістової лінії «Інформація. Дії з інформацією». 

Інформаційна гігієна. Інтернет залежність і цифровий слід. Авторське право. 

Небезпеки та ризики в Інтернеті. Правила етикету при електронному 

листуванні, спілкуванні у Viber, Telegram.  Правила безпечної роботи в 

Інтернеті. Батьківський контроль. Поняття інформації та інформаційних 

процесів. Первинне ознайомлення учнів з інформацією та її видами. Роль 

інформації в житті людини. Дії з інформацією. Носії, джерело, приймач 

інформації. Історія виникнення пристроїв для роботи з інформацією.  

Методика реалізації змістової лінії «Комп’ютерні пристрої для 

здійснення дій із інформацією». Реалізація змістової лінії «Комп'ютер та 

інші пристрої». Методика формування початкових навичок роботи з ПК. 

Типи програмних засобів для вивчення теми: тренажери миші, клавіатурні 

тренажери, демонстраційні програми. Програмні засоби для формування 

початкових навичок роботи з комп'ютером.  

Методика реалізації змістових ліній «Створення інформаційних 

моделей. Змінення готових», «Об’єкт». Властивості об’єкта». Методика 

ознайомлення з текстовим редактором, графічним та редактором 

презентацій. Структура текстового документу. Текстові файли. Текстові 

редактори та текстові процесори. Їх функціональні можливості. Напрямки 

застосування комп'ютерної графіки. Tux Paint. Графічні редактори 

Мультимедійні презентації PowerPoint у роботі з дітьми. Використання 

презентацій у методичній роботі. Основи роботи із програмою PowerPoint. 

Структура мультимедійної презентації. Правила створення мультимедійних 

презентацій. 

Методика реалізації змістової лінії  «Алгоритми», виконавець 

алгоритму, система команд виконавця. Методичні рекомендації з рішення 

завдань. Алгоритмічна мова, команди алгоритмічної мови. Розширення 

поняття величини, типи величин.  Виконання алгоритмів за допомогою 

таблиць значень або протоколів. Допоміжні алгоритми. Способи перевірки 

знань з використанням комп'ютера. Види програмних засобів для перевірки 

та оцінки знань. 

Методики вивчення змістової лінії «Комп’ютерні програми. Меню та 

інструменти». Меню комп’ютерної програми. Інструменти комп’ютерних 



програм. Графічний редактор. Інструменти графічного редактора та їх 

налаштування. Створення та редагування нескладних малюнків. Текстові 

редактори. Основні команди редагування та форматування тексту. 

Середовища для читання текстів.  Віртуальні бібліотеки, довідники, 

енциклопедії, словники. Сервіси для перегляду зображень. Віртуальні 

мистецькі галереї, екскурсії до музеїв. 

Цифрова компетентність здобувачів початкової ланки освіти. Цифрове 

суспільство та трансформація освіти. Кібербезпека в цифровому світі. ІТ -

студії. Оновлена інформатика. 

Методика використання цифрових технологій на уроках початкової школи. 

Цифрові технології на окремих уроках у ПШ. Навчальні додатки для дітей. 

Використання сучасних технологій у процесі реалізації проєктної діяльності. 

Вимоги щодо використання мобільних додатків для дослідження довкілля. 

Доповнена реальність. 

Сучасні технології та методики викладання інформатики у початкових 

класах. Технології PBL, IBL, LTP. Методика використання проблемного, 

проєктного, ігрового навчання під час уроків інформатики. Настільні ігри й 

рольові ігри у системі ПШ. Квест технології. використання ШІ на уроках 

інформатики. Використання інтерактивної панелі на уроках у початковій школі. 

Програми для інтерактивних панелей. Цифрове навчання. Цифрові платформи 

для вивчення інформатики у початкових класах. Mozaik Edu, Wayround, 

Kiberkids, ІТ-студії  
   
Microbit. Makey. Makey. Що таке Microbit і Makey Makey.Способи використання 

Microbit та Makey Makey у початкових класах. Реалізація різних типів проєктів 

за допомогою Microbit та Makey Makey? Особливості навчання з використанням 

Microbit та Makey Makey? Ризики і перспективи використання одноплатинових 

комп’ютерів  
  

Роботизоване навчання. Переваги використання роботів на уроках у початкових 

класах.Види роботів на уроках інформатики у початкових класах. 

Способи використання роботів на уроках у початкових класах. Особливості 

навчання робототехніці у початкових класах.   

  

Методичні засади використання роботів BeeBot, Edison, Makerzoid у системі 

початкової освіти. Використання технічних засобів для створення проєктів 

(Stitching machine). Способи використання швейно-вишивальної машинки на 

уроках інформатики. Типи проєктів, які можна реалізувати за допомогою 

швейної машинки.   



  

Основи програмування й комп’ютерного моделювання у початковій школі. 

Що таке комп’ютерне моделювання. Переваги використання комп’ютерного 

моделювання. Історія віртуальних засобів програмування та передумови 

виникнення мов програмування. Середовища програмування: Сode, Scratch, 

Monkey Code, Snap. Загальні відомості про середовища програмування. 

Реалізація проєктів у середовищах програмування.  

Використання 3Д принтерів. Програмне забезпечення для 3Д дизайну. 

Використання готових проєктів на уроках інформатики. 

 

ВИМОГИ ДО ВІДЕОЗАПИСУ УРОКУ 

 

Студентам необхідно підготувати відеозапис фрагменту уроку з 

інформатики у початковій школі (клас за вибором). Члени екзаменаційної комісії 

попередньо ознайомлюються з цим відеозаписом та конспектом уроку. Тему 

студент обирає самостійно.  Студенти додають покликання на відео на створений 

падлет, який надсилається заздалегідь.   

 

 Файл з конспектом уроку необхідно назвати за зразком: Іваненко_ФПШ-42 (І) і 

додати на дошку не пізніше, ніж за 3 тижні до іспиту. 

 

Вимоги до фрагменту уроку: 

Тривалість проведення фрагменту уроку для кожного студента до 15 хвилин. 

Просимо звернути увагу: означений час бажано використати для 

висвітлення етапів мотивації навчально-пізнавальної діяльності, засвоєння 

нових знань, практичної частини,. 

 

Критерії оцінювання (30 балів):  

✓ розподіл часу між етапами уроку (5 б.); 

✓ формулювання і відповідність мети уроку (5 б.);  

✓ прийоми, методи, форми організації навчання (5 б.);  

✓ організація і проведення практичної частини (10 б.);  

✓ елементи використання інноваційних технологій (5 б.). 

 

Практичне завдання спрямоване на демонстрацію вмінь моделювати фрагмент 

практичної частини уроку з використанням необхідного програмного 

забезпечення цифрових інструментів. 

Перелік питань 

Теоретичний блок  



1. Професійний розвиток учителя в еру цифрових технологій: виклики та 

можливості. 

2. Цифрова компетентність педагога: структура, рівні та способи розвитку. 

3. Учитель у цифровому світі: нові ролі, відповідальність і професійна етика. 

4. Платформи для професійного розвитку вчителів: можливості та критерії 

вибору. 

5. Базові основи створення власних навчальних курсів для педагогів. 

6. Використання вільних онлайн-платформ для створення та поширення 

навчальних курсів. 

7. Інформаційні технології в початковій школі: напрями та педагогічна 

доцільність використання. 

8. Психолого-педагогічні аспекти використання цифрових технологій у 

початковій школі. 

9. Ефективне навчання з використанням цифрових технологій у ПШ. 

10. Педагогічний дизайн освітнього процесу з використанням цифрових 

інструментів. 

11. Організація змішаного та проєктного навчання засобами цифрових 

технологій. 

12. Формувальне оцінювання з використанням цифрових технологій у 

початковій школі. 

13. Організація та проведення тестування результатів навчання засобами 

цифрових ресурсів. 

14. Формувальне оцінювання на уроках інформатики в початковій школі. 

15. Зворотний зв’язок і організація самооцінювання учнів за допомогою 

цифрових інструментів. 

16. Створення цифрових «трекерів» для самостійної роботи учнів. 

17. Використання цифрових інструментів для створення навчально-

методичних матеріалів у ПШ. 

18. Основні типи цифрових навчальних матеріалів для початкової школи. 

19. Вимоги до створення дидактичних матеріалів для учнів початкових класів. 

20. Геймифікація навчання: створення цифрових ігор, кросвордів, ребусів, 

пазлів. 

21. Програмне забезпечення для створення цифрових навчальних матеріалів. 

22. Методика використання цифрових технологій на уроках інформатики в 

початковій школі. 

23. Навчальні додатки для дітей: освітній потенціал і вимоги до використання. 

24. Використання цифрових технологій у проєктній діяльності молодших 

школярів. 

25. Доповнена реальність у початковій школі: можливості та обмеження. 

26. Штучний інтелект у системі початкової школи: вступ до теми. 

27. Інтелект людини, тварин і штучний інтелект: порівняльний аналіз. 



28. Нейронні мережі та приклади їх застосування в освіті. 

29. Інструменти штучного інтелекту в роботі вчителя початкової школи. 

 

30. Ризики та обмеження використання штучного інтелекту в початковій 

освіті. 

31. Залучення учнів початкових класів до безпечного та етичного 

використання ШІ. 

32. Дистанційна освіта в системі початкової школи: переваги та недоліки. 

33. Програмне забезпечення для організації дистанційного та змішаного 

навчання. 

34. Законодавче та нормативно-правове забезпечення дистанційної освіти в 

Україні. 

35. Універсальний дизайн для навчання: принципи та застосування в 

цифровому середовищі. 

36. Дизайн ефективного онлайн-уроку в початковій школі. 

37. Проєктування уроків за моделлю «перевернутий клас». 

38. Психологічна комфортність і взаємодія учасників освітнього процесу в 

онлайн-навчанні. 

39. Інформаційна грамотність і безпека в інтернеті: фейки, маніпуляції, 

фактчекінг. 

40. Цифровий слід, екранний час і цифровий добробут учнів та педагогів. 

 

Методичний блок  

 

1. Інформатика як наука та навчальний предмет у початковій школі. 

Проблема пропедевтики курсу інформатики. 

2. Мета, завдання та місце курсу інформатики в системі початкової освіти. 

3. Зміст курсу інформатики за типовими освітніми програмами НУШ. 

4. Особливості вивчення інформатики у початкових класах. 

5. Аналіз сучасних підручників з інформатики для початкової школи. 

6. Методичні рекомендації щодо облаштування та використання кабінету 

інформатики в початковій школі. 

7. Специфіка уроку інформатики в початковій школі. Макроструктура уроку. 

8. Мікроструктура уроку інформатики: етапи, методи, види діяльності учнів. 

9. Підготовка вчителя до уроку інформатики в початковій школі. 

10. Організація та проведення різних типів уроків інформатики. 

11. Нестандартні уроки з інформатики: види, особливості, методика 

проведення. 

12. Методи навчання інформатики в початковій школі та особливості їх 

реалізації. 



13. Форми організації навчально-виховного процесу при вивченні 

інформатики в початковій школі. 

14. Засоби навчання інформатики в початковій школі. 

15. Основні санітарно-гігієнічні вимоги до проведення занять з інформатики в 

початковій школі. 

16. Методика ознайомлення учнів з правилами поведінки в комп’ютерному 

класі. 

17. Комп’ютерні програми та їх класифікація. Вимоги до використання 

програмного забезпечення в початковій школі. 

18. Формування початкових навичок роботи з комп’ютером у молодших 

школярів. 

19. Використання онлайн-тренажерів для формування навичок роботи з 

клавіатурою та мишею. 

20. Методичні рекомендації щодо розробки й використання мультимедійних 

презентацій в освітньому процесі. 

21. Методика використання відеофрагментів на уроках інформатики в 

початковій школі. 

22. Реалізація змістової лінії «Інформація та інформаційні процеси» у курсі 

інформатики. 

23. Методика вивчення носіїв повідомлень та інформаційних процесів. 

24. Методика ознайомлення учнів з текстовим редактором. 

25. Методика ознайомлення учнів з графічним редактором. 

26. Методика ознайомлення учнів з редактором презентацій. 

27. Методика ознайомлення учнів з таблицями та табличними даними. 

28. Поняття алгоритму, виконавця та системи команд. Властивості алгоритмів. 

29. Методика реалізації змістової лінії «Алгоритми та середовища 

програмування». 

30. Алгоритми з розгалуженням та циклічні алгоритми: методика вивчення в 

початковій школі. 

31. Методика ознайомлення учнів із середовищем програмування Scratch. 

32. Реалізація змістової лінії «Комп’ютер та інші пристрої» у програмі з 

інформатики. 

33. Реалізація змістової лінії «Комп’ютерні програми. Меню та інструменти». 

34. Реалізація змістової лінії «Об’єкти та їх властивості». 

35. Створення та змінення інформаційних моделей у початковій школі. 

36. Інструкційна карта: вимоги до створення та особливості використання на 

уроці інформатики. 

37. Методика ознайомлення учнів із мережею Internet. Пошук інформації та 

комунікаційні засоби. 

38. Віртуальні екскурсії як засіб навчання на уроках інформатики. 

39. Цифрові освітні ресурси в навчанні здобувачів початкової освіти. 



40. Аналіз програмного забезпечення для початкової школи (Childs Play, 

GCompris, клавіатурні тренажери тощо). 

41. Аналіз навчальних програм і курсів з інформатики для початкової школи. 

42. Аналіз онлайн-сервісів для закріплення, перевірки та оцінювання 

навчальних досягнень учнів. 

43. Micro:bit і Makey Makey: поняття, можливості та методика використання в 

початкових класах. 

44. Реалізація навчальних і проєктних завдань з використанням Micro:bit та 

Makey Makey. Ризики й перспективи. 

45. Робототехніка в початковій школі: переваги, види роботів, освітній 

потенціал. 

46. Методичні засади використання роботів Bee-Bot, Edison, Makerzoid у 

початковій освіті. 

47. Організація роботизованого навчання та особливості викладання 

робототехніки в початкових класах. 

48. Основи програмування та комп’ютерного моделювання в початковій 

школі. 

49. Середовища програмування (Code, Scratch, Snap, Monkey Code): 

характеристика та реалізація навчальних проєктів. 

50. Використання 3D-друку в початковій школі: програмне забезпечення для 

3D-дизайну та освітні можливості. 

 

КРИТЕРІЇ ТА НОРМИ ОЦІНЮВАННЯ КОМПЕТЕНТНОСТЕЙ 

 
Оцінювання відповідей студентів здійснюється з урахуванням 

фундаментальності та індивідуальності педагогічного й наукового бачення і 

конструктивності підходів до висвітлених питань. Студенти можуть 

висловлювати власні, відмінні від викладених у підручниках і посібниках з 

методики судження, які слід проаналізувати, визначаючи їх раціональність. 

Важливо виявити вміння випускника ретранслювати теоретичні знання на 

практичні обставини, що виникають під час практичної діяльності, прогнозувати 

наслідки педагогічного впливу, готовність реалізувати в практичній роботі 

здобуті під час навчання методичні технології, свою професійну майстерність, 

особисті якості, готовність до підвищення рівня педагогічної культури. 

При оцінюванні знань студентів враховуються в однаковій мірі знання з 

психології, педагогіки та фахових методик.  

Відповідь повинна бути чіткою, послідовною, логічною і правильно 

побудованою. Зв'язний виклад теоретичного матеріалу студент має ілюструвати 

відповідними прикладами, які б свідчили про свідоме засвоєння і розуміння ним 



цього матеріалу та про вміння застосовувати набуті теоретичні знання на 

практиці 

Оцінка «відмінно» виставляється за відповідь студента, який виявив 

всебічні, ґрунтовні і глибокі знання навчально-програмного матеріалу, 

ознайомлений з основною та додатковою літературою, яка рекомендована 

програмою; вміння ілюструвати теоретичні положення відповідними 

прикладами, і не лише запозиченими з підручника, а й підібраними самостійно; 

вільний і правильний аналіз форм і методів роботи на конкретному уроці; 

свідоме, аргументоване висвітлення питання; правильне використання наукової і 

професійної термінології, логічний виклад матеріалу; вміння розкрити 

взаємозв'язок теорії і практики; виразність, багатогранність мовлення, вміння 

формулювати висновки; вияв творчих здібностей у розумінні і використанні 

навчального матеріалу. 

Оцінка «добре» ставиться, якщо студент виявив ґрунтовні знання 

навчально-програмного матеріалу, ознайомлений з основною та додатковою 

навчально-методичною літературою, рекомендованою програмою; за свідомий, 

повний і аргументований виклад; глибоко й докладно відповідає на всі запитання, 

основні теоретичні положення ілюструє відповідними прикладами, відповідає 

правильною літературною мовою, але виявляє неповну самостійність в 

аргументації й ілюструванні викладених ним теоретичних положень; наявне 

незначне порушення послідовності викладу; неточне використання наукових 

термінів. 

Оцінки «задовільно» виставляється за відповідь студента, який виявив 

знання основного навчального матеріалу в обсязі, необхідному для майбутньої 

професійної діяльності; ознайомлений з основною та додатковою літературою, 

рекомендованою програмою; разом з тим допускає 3–5 незначних теоретичних 

помилок; деякі порушення логічності викладу; недостатнє розкриття суті понять; 

труднощі у наведенні прикладів; недостатня виразність мовлення. 

Структура екзаменаційного білета передбачає три завдання: 

1. Теоретичне питання  — 30 балів. 

2. Методичне питання — 30 балів. 

3. Практичне завдання — 40 балів. 

Всього за іспит: 100 балів. 

1. Перше питання: Теоретичні основи інформатики (макс. 30 балів) 

Це питання перевіряє знання базових понять інформатики, програмного 

забезпечення, основ алгоритмізації, мережевих технологій та цифрової безпеки. 



Рівень 

оцінки 

Сума 

балів 

Критерії оцінювання відповіді 

Відмінно 27 – 30 Студент виявляє глибокі, системні та міцні знання 

теоретичного матеріалу. Вільно володіє категоріальним 

апаратом інформатики. 

• Чітко формулює визначення понять (інформація, 

алгоритм, модель, комп'ютерна мережа тощо). 

• Логічно і послідовно викладає матеріал, аргументує свої 

судження. 

• Наводить влучні приклади використання сучасних 

цифрових технологій. 

• Демонструє знання новітніх тенденцій в ІТ (штучний 

інтелект, хмарні технології). 

• Відповідь повна, обґрунтована, не потребує додаткових 

запитань. 

Дуже добре / 

Добре 

20 – 26 Студент виявляє ґрунтовні знання, володіє термінологією, 

але допускає незначні неточності. 

• Матеріал викладається осмислено, але з певними 

порушеннями логічної послідовності. 

• Студент самостійно виправляє допущені помилки після 

навідного питання екзаменатора. 

• Приклади наводяться, але можуть бути стандартними або 

недостатньо варіативними. 

• Відповідь повна, але аргументація окремих положень 

недостатньо глибока. 

Задовільно 12 – 19 Студент демонструє знання основного навчального 

матеріалу в обсязі, необхідному для розуміння суті 

питання, але знання мають репродуктивний характер. 

• Присутні помилки у визначенні понять або використанні 

термінології. 

• Порушена логіка викладу, відповідь невпевнена. 

• Труднощі з наведенням прикладів або встановленням 

зв'язків між теоретичними поняттями. 

• Студент потребує додаткових запитань для розкриття 

теми. 



Незадовільно 0 – 11 Студент не володіє навчальним матеріалом, має лише 

фрагментарні уявлення про предмет. 

• Не може дати визначення основних понять. 

• Припускається грубих помилок у змісті відповіді. 

 

• Не може відповісти на додаткові та навідні запитання. 

 

2. Друге питання: Методика навчання інформатичної освітньої галузі (макс. 

30 балів) 

Це питання перевіряє знання Державного стандарту, типових освітніх програм, 

методів, форм та засобів навчання інформатики в початковій школі (НУШ). 

Рівень 

оцінки 

Сума 

балів 

Критерії оцінювання відповіді 

Відмінно 27 – 30 Студент демонструє ґрунтовні знання методики 

викладання інформатики. 

• Глибоко розуміє специфіку навчання інформатики в 1-4 

класах НУШ (ігровий підхід, інтеграція, діяльнісний 

підхід). 

• Професійно характеризує методи та прийоми 

формування цифрової та інформаційної компетентностей. 

• Вміє аналізувати чинні програми та підручники, 

обґрунтовувати вибір програмного забезпечення (Scratch, 

GCompris, Tux Paint тощо). 

• Чітко описує структуру уроку інформатики та санітарно-

гігієнічні вимоги4. 
 

Дуже добре / 

Добре 

20 – 26 Студент виявляє повні знання методики, але допускає 

окремі неточності у деталях. 

• Правильно розкриває суть методичних підходів, але 

відчуває незначні труднощі в їх конкретизації на 

прикладах. 

• Демонструє розуміння вікових особливостей учнів, 

проте не завжди враховує їх при виборі методів. 



• В основному правильно характеризує засоби навчання, 

але аналіз програмного забезпечення може бути неповним. 

• Відповідь логічна, але потребує незначних уточнень. 

Задовільно 12 – 19 Студент володіє матеріалом на рівні відтворення основних 

методичних положень. 

• Допускає помилки у визначенні методів та форм 

організації навчання. 

• Недостатньо орієнтується в нормативних документах 

(Держстандарт, типові програми). 

• Має труднощі з добором прийомів навчання для 

конкретних тем курсу інформатики. 

• Нечітко формулює вимоги до уроку інформатики та 

безпеки життєдіяльності в комп'ютерному класі. 

Незадовільно 0 – 11 Студент не знає основ методики навчання інформатики. 

• Не орієнтується в методах, засобах та формах навчання. 

• Не розуміє специфіки викладання предмету в початковій 

школі. 

• Не може пояснити особливості використання 

програмного забезпечення для молодших школярів. 

 

3. Третє питання: Практичне завдання (Відеофрагмент уроку) (макс. 40 балів) 

Студент представляє відеозапис фрагменту уроку інформатики (тривалістю до 15 

хв), демонструючи практичні навички організації освітнього процесу. 

Складові оцінювання відеофрагменту (розподіл балів): 

1. Розподіл часу та структура уроку (5 балів). Дотримання часових рамок, 

логічність етапів уроку. 

2. Формулювання мети (5 балів). Відповідність мети темі та віковим 

особливостям учнів. 

3. Педагогічне мовлення та комунікація (5 балів). Доступність пояснень, 

культура мовлення, емоційність. 

4. Прийоми, методи, форми (10 балів). Доцільність обраних методів, 

використання інтерактивних технологій, робота з цифровими інструментами. 



5. Творчість та інноваційність (5 балів). Нестандартний підхід, креативність у 

подачі матеріалу. 

6. Наочність та програмне забезпечення (5 балів). Якість презентації, 

демонстрація роботи в середовищах (напр. Scratch, графічні редактори), естетика 

матеріалів. 

7. Дотримання правил техніки безпеки (5 балів). Врахування санітарних норм 

роботи за комп'ютером (фізкультхвилинки, гімнастика для очей). 

Рівень 

оцінки 

Сума 

балів 

Критерії оцінювання практичного завдання 

Відмінно 36 – 40 Фрагмент уроку проведено бездоганно. 

• Мета уроку повністю реалізована. 

•Продемонстровано вільне володіння цифровими 

інструментами та методикою їх використання. 

• Ефективно застосовано інноваційні методи навчання. 

• Забезпечено активну пізнавальну діяльність учнів (або її 

моделювання). 

• Чітко дотримано санітарно-гігієнічних вимог та правил 

БЖД. 

• Висока культура педагогічного спілкування. 

Дуже добре / 

Добре 

27 – 35 Фрагмент уроку проведено на високому рівні, але є 

незначні недоліки. 

• Мета досягнута, але окремі етапи уроку можна було 

оптимізувати. 

• Використання програмного забезпечення коректне, але 

можливі дрібні технічні заминки або недостатня 

візуалізація. 

• Методи навчання підібрані правильно, але елементи 

творчості виражені не яскраво. 

• Санітарні норми враховані. 

Задовільно 16 – 26 Фрагмент уроку проведено на середньому рівні. 

• Мета уроку реалізована частково. 

• Спостерігається одноманітність методів і прийомів. 



• Недостатнє використання можливостей програмного 

забезпечення або наочності. 

• Порушення у розподілі часу між етапами уроку. 

• Пояснення матеріалу може бути складним для 

сприйняття молодшими школярами. 

• Формальне ставлення до фізкультхвилинок чи правил 

безпеки. 

Незадовільно 0 – 15 Урок не відповідає методичним вимогам. 

• Мета не визначена або не досягнута. 

• Грубі помилки у змісті навчального матеріалу (фактичні 

помилки в термінах ІТ). 

• Відсутність навичок роботи з програмним 

забезпеченням. 

• Ігнорування вікових особливостей учнів та санітарних 

норм. 

Підсумкова оцінка за екзамен 

Загальний бал переводиться у шкалу ECTS та національну шкалу згідно з 

таблицею: 

Оцінка ECTS Оцінка в балах Оцінка за національною шкалою 

A 90–100 Відмінно 

B 81–89 дуже добре 

C 71–80 Добре 

D 61–70 задовільно 

E 51–60 достатньо 

FX 21–50 незадовільно 

F 0–20 незадовільно (без права перездачі) 

 

Розподіл балів 



Завдання Бали % 

1. Теоретичний блок (інформатика) 30 30% 

2. Методичний блок (методика навчання) 30 30% 

3. Практичне завдання (ПЗ) 40 30% 

РАЗОМ 100 100% 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

РЕКОМЕНДОВАНА ЛІТЕРАТУРА 
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методичний посібник «Нова українська школа: використання інформаційно-
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distanciynogo i zmishanogo navchanna u pochatkoviy shkoli (Trypolska ta inshi).pdf 

(imzo.gov.ua) 

 

Інформаційні ресурси: 

 

1. Освіта для життя. Режим доступу: освітні галузі – освіта для життя 

2. Навчально-методичне забезпечення і додаткові ресурси: інформатика 

3. Цифрові інструменти: https://padlet.com/lushchynskyi/padlet-a90zz2mgto46gi78 

 

https://lib.imzo.gov.ua/wa-data/public/site/books2/navchalno-metodychny-posibnyky/dlya-pedpraytsivnykiv/NMP_NUSH_Nova%20Ukrainska%20Shkola%20Organizaciya%20distanciynogo%20i%20zmishanogo%20navchanna%20u%20pochatkoviy%20shkoli%20(Trypolska%20ta%20inshi).pdf
https://lib.imzo.gov.ua/wa-data/public/site/books2/navchalno-metodychny-posibnyky/dlya-pedpraytsivnykiv/NMP_NUSH_Nova%20Ukrainska%20Shkola%20Organizaciya%20distanciynogo%20i%20zmishanogo%20navchanna%20u%20pochatkoviy%20shkoli%20(Trypolska%20ta%20inshi).pdf
https://educationforlife.mon.gov.ua/osvitni-haluzi/
https://padlet.com/thinkprimarymat/padlet-bcpsxem671lmeyx4
https://padlet.com/lushchynskyi/padlet-a90zz2mgto46gi78

